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บทคัดยอ 

 บทความฉบับน้ี  มี วัตถุประสงค เ พ่ือเปรียบเทียบวิทยาการการแกปญหากําหนดการเชิงเสน  Linear 

Programming โดยใชวิธี Graphical Technique และ Simplex Method ดังน้ี  
 การแกปญหากําหนดการเชิงเสนโดยใชวิธีที่แตกตางกันน้ัน ในแตละวิธียอมที่จะมีทั้งขอดีและขอเสียเปน
เอกลักษณเฉพาะ เชน วิธี Graphical Technique เหมาะสําหรับการนําเสนอ (Presentation) เพราะจะทําใหผูสนใจ
สามารถเขาใจไดชัดเจนมากยิ่งขึ้น สวนวิธี Simplex Method เหมาะสําหรับกรณีที่ตัวแปรตัดสินใจมีจํานวนมากกวา 2 
ตัวแปร เปนตน 

อยางไรก็ตาม ในสถานการณจริงจะมีตัวแปรตัดสินใจจํานวนมาก ดังน้ัน Excel Solver เปนเครื่องมือที่จะ
สามารถชวยใหผูที่ศึกษาหรือผูที่สนใจนําไปใชได เพราะสามารถใชงายและสะดวก 

 

คําสําคัญ : กําหนดการเชิงเสน/ตัวแปรตัดสินใจ/ฟงกชันเปาหมาย 

 

Abstract 

This article aims to compare the science of solving linear programming problems 
(Linear Programming) using Graphical Technique and Simplex. Method are as follows.  

The problem with different methods. How would each of which will have both 
advantages and disadvantages unique, such as Graphical Technique for presentation. 
because it enables enthusiasts to understand more clearly how the Simplex Method is ideal if 
more than two variables with the decision  

However, the real life situations are so many variables decide the Excel Solver tool 
that will enable those who study or who are interested apply, because is easy and convenient. 
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บทนํา 
 ในการดําเนินงานตาง ๆ น้ัน ยอมจะตองประสบกับ
ปญหาอันเน่ืองจากการที่มีทรัพยากรอยูอยางจํากัด แต
ความตองการทรัพยากรกลับมีอยูอยางไมจํากัด ดังน้ัน 
การท่ีจะดํา เนินงาน  จํา เปนจะตองนําความรู เรื่ อง
กําหนดการเชิงเสน  (Linear Programming) มาชวย
สําหรับการวางนโยบายตาง ๆ เพ่ือใหบรรลุเปาหมาย 
และทําใหเกิดประสิทธิภาพและประสิทธิผลใหมากที่สุด 
ซึ่งพบวา กําหนดการเชิงเสนสามารถนําไปใชในการ
วิเคราะหดานตาง ๆ หลายดานดวยกัน เชน ดานการวาง
แผนการผลิต  การบริหารการ เ งินหรือการลงทุน 
การตลาด  สวนผสมอาหารและสินคา  การวางแผน
ทรัพยากรมนุษย และการขนสง เปนตน  
 กําหนดการเชิงเสน เปนวิธีการทางคณิตศาสตรที่มี
ลํ า ดับขั้ นตอนในการคํ านวณเพื่ อ ให ได  Optimal 
Solution ใชสําหรับการวิเคราะหความสัมพันธของตัว
แปรท่ีมีความสัมพันธ กันโดยตรงและมีสัดสวนที่
แนนอน  หรือที่ เรียกว ามี กํา ลัง เท า กับหน่ึง  การใช
กําหนดการเชิงเสนมาแกปญหา เก่ียวกับการใชทรัพยากร
ที่มีอยูอยางจํากัดใหบรรลุเปาหมาย (Objective) ไดอยาง
มีประสิทธิภาพมากที่สุดคือ Maximization Profit หรือ 
Minimization Cost  
 กําหนดการเชิงเสน (Linear Programming) ก็เปน
ทาง เ ลือกที่ สํ าคัญทาง เ ลือกห น่ึง นิยมนํามาสร า ง
แบบจําลอง (Model) เพ่ือเปนเครื่องมือในการบริหาร
จั ดก ารและ เป นแนวทางการ ดํ า เ นินการ ให เ กิ ด
ประสิทธิภาพสูงสุดได กําหนดการเชิงเสนไดรับการ
คิดคนขึ้นมาต้ังแตป ค.ศ. 1920 ดวยความรวมมือกันของ
นักเศรษฐศาสตรและนักคณิตศาสตรที่ช่ือวา Wassily 
W. Leontief ซึ่งเปนนักเศรษฐศาสตรที่มีช่ือเสียงอยาง
มาก กับ George B. Dantzig ซึ่งเปนนักคณิตศาสตรผูที่
ไดคิดคนและปรับปรุงทฤษฎีดังกลาวต้ังแตป ค.ศ. 1924 
มาใช จน ถึงป จจุบัน น้ี  ในทฤษฎีที่ ช่ื อว า  Simplex 
Method หรือ Simplex Linear Programming 

องคประกอบของกําหนดการเชิงเสน  
 กําหนดการเชิงเสนประกอบดวย 3 สวน ไดแก 
สมการเปาหมาย (Objective Function) ขอจํากัด 
( Condition) แ ล ะ ตั ว แ ป ร ตั ด สิ น ใ จ  ( Decision 

Variables) ดังน้ี 
 1. สมการเปาหมาย (Objective Function) เปน
สมการท่ีแสดงความสัมพันธของตัวแปรตางๆ ที่ไดรับ
การตัดสินใจ (Decision) ซึ่งทําใหเกิดประสิทธิภาพ
สูงสุด คือ เปาหมายสูงสุด (Maximize Profit) และ
เปาหมายตํ่าสุด (Minimize Cost)  
 2.  ขอจํ า กัดหรือขอ กํ าหนด  (Condition) คือ 
กฎเกณฑที่กําหนดขึ้นเพ่ือใชประกอบการตัดสินใจ โดย
จะตองอยูภายใตขอจํากัดหรือขอกําหนดเทาน้ัน จะมี
รูปแบบของสมการหรืออสมการก็ได แตตองมีลักษณะ
เปนเชิงเสน (Linear) 

 

 3. ตัวแปรตัดสินใจ (Decision Variables) หรือ
เ รี ยกว า  ตั วแปรทาง เ ลื อก  และ เปน ตัวแปรที่ ไม
นอกเหนือจากเง่ือนไข (Condition) โดยกําหนดวา ตัว
แปรตัดสินใจจะมีเครื่องหมายเปนบวกหรือศูนยไดอยาง
เ ดี ย ว เ ท า น้ั น  จ ะ ติ ด ล บ ไ ม ไ ด  (Non Negative 
Conditions)  
 

รู ปแบบของกํ าหนดการ เชิ ง เ ส น  (Linear 

Programming Model) 
 1. รูปแบบปกติ  (Normal Form) รูปแบบปกติ
หรือสมการปกติมีตัวแปรที่เปนตัวแปรผัน (Variables) 
n และมีขอจํากัด m ชุด แบงการพิจารณาเปน 2 กรณี 
ดังน้ี 

กําหนดให 
 Z  คือ  มูลคาของสมการเปาหมาย  เปนดัชนีวัด
ประสิทธิภาพการตัดสินใจท่ีทําใหไดรับกําไรสูงสุด 

 jx  คือ ตัวแปรการตัดสินใจ  

 jc  คือ ตนทุนตอหนวยของ jx
 







 ij  คื อ  สั ม ป ร ะ สิ ท ธิ์ ก า ร ตั ด สิ น ใ จ  ห รื อ
สัมประสิทธิ์ตัวแปรตัดสินใจ ( jx ) เปนตัวแปรคงที่ 
(Fixed  Variables) 

 j  คือ ปจจัยการผลิต j ชนิด 

 i= 1, 2, 3, …, m, j = 1, 2, 3, …, n 
 

 

 สมการเปาหมาย (Objective Function) 

 Max Profit or Min Cost Z  =  nnxcxcxcxc  ...332211  (1) 

 เง่ือนไข (Condition) 

 nnxxxx   ...313212111   
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 nnxxxx 2323222121 ...  
  





















  2  

  ....     ....   ....  

 nmnmmm xxxx   ...332211   




















  m  (2) 

 0jx   j = 1, 2, 3, …, n    (3) 

 

 2. รูปแบบสมการลดรูปหรือรูปแบบสมการอยางงาย (The Canonical Form) รูปแบบกําหนดการเชิงเสนแบบอยาง
งายน้ีเปนกําหนดการเชิงเสนที่เขียนโดยการใส Summation เขาไปในรูปแบบสมการปกติ (Normal Form) ดังน้ี 
 สมการเปาหมาย (Objective Function)  

  Max Profit or Min Cost Z  =  


n

j
jj xc

1

  (4) 

 Condition 

    


n

j
jij x

1

  




















 i  (5) 

   0jx  j = 1, 2, 3,…, n  (6) 

 3. รูปแบบแมทริกซ (Matrix Form) รูปแบบกําหนดการเชิงเสนแบบแมทริกซน้ี จะกําหนดใหมีเวกเตอรดวยกัน 3 
ชุด และแมทริกซ 1 ชุด ไดแก เวกเตอร , เวกเตอร x และเวกเตอร j และแมทริกซ A ดังน้ี 
 สมการเปาหมาย (Objective Function) 

 Max Profit or Min Cost Z  =  jj x   j = 1, 2, 3,…, n (7) 
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  j = 1, 2, 3,…, n (9) 

 

การประยุกตกําหนดการเชิงเสนมาใชกับหนวยธุรกิจ (Firm) 
 

 ตัวอยางที่ 1 บริษัทแหงหน่ึงประกอบธุรกิจเล้ียงไก ซึ่งจะตองพิจารณาในเรื่องอาหารท่ีผสมกันทั้งสามชนิด เพ่ือใหไก
ไดรับสารอาหารใหครบถวนตามความตองการข้ันตํ่า โดยเสียคาใชจายใหนอยที่สุด ซึ่งสารอาหารแตละชนิดแสดงไดดัง
ตารางตอไปน้ี 

ชนิดของสารอาหาร 
อาหาร 

ชนิดที่ 1 ชนิดที่ 2 ชนิดที่ 3 ความตองการขั้นตํ่า 
สารอาหาร 1 (mg/หนวย) 20 12 10 55 

สารอาหาร 2 (mg/หนวย) 10 4 5 75 

สารอาหาร 3 (mg/หนวย) 15 12 19 90 

ราคาตอหนวย (บาท/หนวย) 20 40 80  

กําหนดให  
 1x  คือ จํานวนหนวยของอาหารชนิดที่ 1  

 2x  คือ จํานวนหนวยของอาหารชนิดที่ 2 และ  
 3x  คือ จํานวนหนวยของอาหารชนิดที่ 3 
 
 
 







 สมการเปาหมาย (Objective Function) 

 Minimize C   =  321 804020 xxx   
 ขอจํากัด (Constraints) 

 Subject to : Sub to 

 321 101220 xxx 
     55   สารอาหารชนิดที่ 1 

 321 5410 xxx 
     75   สารอาหารชนิดที่ 2 

 321 191215 xxx 
     90   สารอาหารชนิดที่ 3 

 ขอกําหนด (Restriction) 

 0,, 321 xxx    
 

การหาผลลัพธของกําหนดการเชิงเสน 
 การคํานวณหาคําตอบที่เหมาะสมของกําหนดการ
เชิงเสน สามารถคํานวณหาคําตอบไดหลายวิธี สําหรับ
บทความวิชาการฉบับน้ีจะวิเคราะหความแตกตางแตละ
วิธี ไดแก Graphical Technique และ Simplex Method 
นอกจากน้ียังไดนําเสนอเครื่องมือสําหรับแกปญหา
กําหนดการเชิงเสน คือ Excel Solver แสดงไดดังน้ี 
 1. Graphical Technique  มีขั้นตอนการหาผลลัพธ
แสดงไดดังน้ี 

แปลงรูปแบบอสมการใหเปนสมการ แลวคํานวณหา
จุดตัดบนเสน ในควอแดรนตที่ 1 เน่ืองจากเง่ือนไขของ
กําหนดการเชิงเสนที่บอกวา Non Negative Condition 

ระบุพ้ืนที่การตัดสินใจ (Feasible Region) 

 3.  สรางสมการเปาหมาย (Objective Function)  

ตัวอยางที่ 2  

 Maximize Z  = 21 810 xx   
 Subject to  

 21 48 xx      40  

 21 82 xx      60  

 0, 21 xx  
วิธีแกปญหาโดยใชวิธี Graphical Technique 

 1. ปรับ Condition Function ใหอยูในรูปสมการ 

 สมการเปาหมาย (Objective Function) 

 Maximize Z  =  21 810 xx   (1) 

 21 48 xx     40  (2) 

 21 82 xx     60  (3) 

 ปรับอสมการท่ี  (2) และอสมการที่  (3) ให เปน
สมการดังน้ี 

 21 48 xx   = 40  (4) 

 21 82 xx   = 60  (5) 

 2. ระบุพ้ืนที่การตัดสินใจ (Feasible Region) 

 จากสมการที่ (4) และสมการท่ี (5) หาจุดตัดบน

แกน 1x (Horizontal Axis) และบนแกน 2x (Vertical 
Axis) ดังน้ี 
 จากสมการที่ (4) 

 )0(48 1 x  = 40  

   1x   =  5    

 24)0(8 x  = 40  

   2x   =  10  

 จากสมการที่ (5) 

 )0(82 1 x  = 60  

   1x   =  30    

 28)0(2 x  = 60  

   2x   =  5.7   

 ดังน้ัน จากสมการที่ (4) และสมการที่ (5) สามารถ
คํานวณหาจุด E ไดดังน้ี 
 นําสมการที่ (4) คูณกับ 2  
  21 816 xx   = 80  (6) 

 นําสมการที่ (6) – (5)  

  1x  = 7/10  หรือ 1.43 

 แทน 1x  ในสมการท่ี (4)  







  2x  = 7/50  หรือ 7.14  ดัง น้ัน  สมการเป าหมายที่ เหมาะสมที่สุด  คือ 
Maximize Z  =  71.45 แสดงไดดังรูปที่ 1  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 1 พ้ืนที่เปนไปไดในสมการ Z = 10x1 + 8x2 ภายใตเง่ือนไขที่กําหนด 

 

 2. วิธี Simplex Method 

 การแกปญหากําหนดการเชิงเสนดวยวิธี Simplex 
Method จะแยกการพิจารณา 2 ลักษณะคือ การแกปญหา
กําหนดการเชิงเสนคาสูงสุด (Maximization Solution 
by Simplex Method) และการแกปญหากําหนดการเชิง
เส นค า ตํ่ าสุ ด  (Minimization Solution by Simplex 
Method)  
 
 

ตัวอยางท่ี 3  
 Maximize Z  =  321 906080 xxx   (1) 

 321 426 xxx     800  (2) 

 321 448 xxx     200,1  (3) 

 321 484 xxx     400,1  (4) 

 0,, 321 xxx     

 1. การจัดรูปแบบกําหนดการเชิงเสนใหอยูใน
รูปแบบมาตรฐาน (Standard Form) ดังน้ี 

 1.1 ถ า ฟ ง ก ชั น เ ง่ื อ น ไ ข  (Constraints) มี
เครื่องหมาย    ใหเติมตัวแปร  Slack Variable : +S 

ดานซายของอสมการ แลวเปล่ียนอสมการ (  ) ใหเปน
สมการ (=)  

 1.2 ถ า ฟ ง ก ชั น เ ง่ื อ น ไ ข  (Constraints) มี
เครื่องหมาย   ใหเติมตัวแปร Surplus Variable : –S 
และ เ พ่ิ ม เ ติ มด ว ย ตั ว แปร  Artificial Variable : A 
ดานซายของอสมการ แลวเปล่ียนอสมการ (  ) ใหเปน
สมการ (=) 

 1.3 ถ า ฟ ง ก ชั น เ ง่ื อ น ไ ข  (Constraints) มี
เครื่องหมาย = ใหเติมตัวแปร Artificial Variable : A 

ดานซายของสมการ 

 1.4 ฟงกชันเง่ือนไขบังคับ (Restriction) ตัวแปร
ตัดสินใจทุก  ๆ  ตัว  ( jx , j = 1, 2, 3, …, n)  ตัวแปร 
Slack Variables, ตั ว แ ป ร  Surplus Variables แ ล ะ 
Artificial Variable ทุก ๆ ตัว ตองมากกวาหรือเทากับ
ศูนยเสมอ 

 1.5 ฟ ง ก ชั น ส ม ก า ร เ ป า ห ม า ย  (Objective 
Function) ใหเพ่ิมตัวแปรที่เพ่ิมเขามาในฟงกชันเง่ือนไข 

0
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1.43,7.14







(Constraints) ในรูปแบบมาตรฐาน (Standard Form) 
ทุก ๆ ตัว โดยการกําหนดสัมประสิทธิ์ของตัวแปรที่เพ่ิม
เขามา ดังน้ี  
 ถาเปนตัวแปร Slack Variable ใหเติมเปน S0  

 ถาเปนตัว Surplus Variable ใหเติมเปน S0  

 ถาเปนตัว Artificial Variable ใหเติมตัว Negative 
Big M ( MA ) ถาสมการเปาหมายเปน Minimize C 

ใหเติมตัว Big M (+M) 

 รูปแบบของกําหนดการเชิงเสนที่ จัดใหอยู ใน
รูปแบบ Standard Form ดังน้ี 
 

 

 Maximize Z =  321321 000906080 SSSxxx    (5) 

  321321 00426 SSSxxx     800   (6) 

  321321 00448 SSSxxx     200,1   (7) 

  321321 00484 SSSxxx     400,1   (8) 
  0,,,,, 321321 SSSxxx  

 2. การนําขอมูลที่ไดจากสมการมาตรฐาน (Standard Form) ใสในตารางซิมเพล็กซ (The Preparatory Simplex 
Method) ดังน้ี 

 

ตารางท่ี 1 แสดงการหาผลลัพธเบื้องตน 

 

  jC  80 60 90 0 0 0 – 

ตารางที่ 1 iC  Basis Cell 1x 2x 3x
1S  2S 3S  Result 

3
1R  0 1S  6 2 4 1 0 0 800 

4
1R  0 2S  8 4 4 0 1 0 1,200 

5
1R  0 3S  4 8 4 0 0 1 1,400 

  jZ
 0 0 0 0 0 0 0 

  jj ZC 
 80 60 90 0 0 0 – 

  
 

 จากตารางที่ 1 สามารถคํานวณหาคา jZ ไดจากผลรวมทั้งหมดของผลคูณยอยตามแนวต้ังระหวางคา iC  กับคา
สัมประสิทธิ์ของตัวแปรเง่ือนไขและผลลัพธในตารางซิมเพล็กซ เชน  
 1Z   =  (0)(6) + (0)(8) + (0)(4)  =  0 

 3. การตรวจสอบผลลัพธเบื้องตน โดยใชหลักเกณฑคือ พิจารณาชอง jj ZC  ถาเปนผลลัพธที่เหมาะสมท่ีสุด คา 

jj ZC  ทุกตัวกรณี Maximize จะตองเปนศูนยหรือเปนลบ (–) เทาน้ัน สวนกรณี Minimize เปนบวก (+) หรือ 0 

 4.  การปรับปรุงผลลัพธ หลักเกณฑในการพัฒนาผลลัพธใหเหมาะสมมีดังน้ี 

 4.1 การหาตัวแปรเขา (Entering Variable Column Axis)  
 4.2 การหาตัวแปรออก (Existing Variable Row Axis)  
 
 
 
 







ตารางท่ี 2 แสดงการเลือกตัวแปรออก (Existing Variable Row Axis) 

 

  jC  80 60 90 0 0 0 –  

ตารางที่ 1 iC  Basis Cell 1x  2x 3x
1S  2S  3S  Result Ratio 

3
1R  0 1S  6 2 4 1 0 0 800 800/4 = 200 

4
1R  0 2S  8 4 4 0 1 0 1,200 1,200/4 = 300 
5
1R  0 3S  4 8 4 0 0 1 1,400 1,400/4 = 350 

  jZ
         

  jj ZC 
         

  

4.3 ปรับคาสัมประสิทธิ์ของตัวแปรตาง ๆ ในตารางซิมเพล็กซ ดังน้ี 

 3
2R   = 3

1R /Saddle Variable 
 6. สรุปผลลัพธจากการปรับปรุง สามารถคํานวณหาคา jZ ไดจากผลรวมทั้งหมดของผลคูณยอยตามแนวต้ังระหวาง
คา iC กับคาสัมประสิทธิ์ของตัวแปรเง่ือนไข และผลลัพธในตารางซิมเพล็กซ 
 7. ตรวจสอบผลลัพธหลังจากการปรับปรุงครั้งที่ 1 โดยใชหลักเกณฑคือ พิจารณาชอง jj ZC  ถาเปนผลลัพธที่
เหมาะสมท่ีสุด คา jj ZC  ทุกตัว  

 
 

ตารางท่ี 3 แสดงการสรุปผลจากการปรับปรุงครั้งที่ 2 

  jC
 80 0 90 0 0 0 –  

 iC  Basis Cell 1x  3S  3x
1S  2S  3S  Result Ratio 

3
3R  90 3x  5/3 0 1 1/3 0 –1/12 150  

4
3R  0 2S  8/3 0 0 –2/3 1 –1/3 200  
5
3R  60 2x  –1/3 1 0 –1/6 0 1/6 100  

  jZ
 130 60 90 20 0 5/2 19,500  

  jj ZC 
 –50 –60 0 –20 0 –5/2   

  
  

 เมื่อตรวจสอบผลลัพธหลังจากการปรับปรุงครั้งที่ 2 พบวา ทุกชองเปน 0 และเปนลบ (–) หมด ดังน้ันผลลัพธที่ไดจาก
การคํานวณคร้ังน้ีเปนคําตอบที่เหมาะสมท่ีสุด  
 Maximize Z  =  500,19  โดยมี 150,100,0 321  xxx เปนคําตอบที่เหมาะสมท่ีสุด 

 
3. เคร่ืองมือการแกปญหากําหนดการเชิงเสนโดย Excel Solver   
 มีขั้นตอนการดําเนินการดังน้ี 
 1. สราง Solver Add-Ins (สําหรับเครื่องที่ไมมีไวภายใตเมนู Tools)  







   
 

รูปท่ี 2 Solver Add-Ins 

 
 

 2. สราง Worksheet เพ่ือวิเคราะหคําตอบที่เหมาะสมท่ีสุด (Optimal Solution) จาก Solver Parameters   

จากขอมูลในตัวอยางที่ 3 พบวา สามารถนํามาใชแกปญหาไดดวย Excel Solver ดังน้ี 

 

 
 

รูปท่ี 3  นําขอมูลใสใน Worksheet 







 
 

รูปท่ี 4 ไดอะล็อกบอกซ Solver Parameter 

 
 

 1. ชอง Set Target Cell เปนชอง Objective Function 

 2. By Changing Cells ใหใสตําแหนงของตัวแปรตัดสินใจ (Solution) ซึ่ง Excel สามารถรับตัวแปรตัดสินใจไดถึง 
200 ตัวแปร 
 3. Subject to the Constraints เปนชองที่ระบุเง่ือนไขของสมการ  
 4. เมื่อเติมทุกชองจากขอ 1-3 แลวใหกด Solve เพ่ือใหโปรแกรมสามารถคํานวณหาคําตอบ แสดงคําตอบไดดังรูปที่ 5 

 

 
 

รูปท่ี 5 แสดงผลการคํานวณโดยใช Excel Solver 

 

 Maximize Z  =  500,19  โดยมี 150,100,0 321  xxx เปนคําตอบท่ีเหมาะสมท่ีสุด 

 







สรุป 
 บทความฉบับน้ีไดเลือกวิธีการแกปญหากําหนดการ
เชิงเสน 2 วิธี ไดแก Graphical Technique และ 
Simplex Method ซึ่งแตละวิธียอมมีขอดีและขอเสียที่
แตกตางกัน สามารถสรุปไดดังตอไปน้ี 

 Graphical Technique  

ขอดี 
1. เปนวิธีที่นิยมนํามาแกปญหาเมื่อตัวแปรตัดสินใจ 
(Decision Variables) มีจํานวนไมเกิน 2 ตัวแปร  
2. กระบวนการคิด และขั้นตอนการศึกษา ไมยุงยาก 

3. สามารถคํานวณหาจุด Feasible Solution ไดงาย 

4. สามารถนําเสนอผลการวิเคราะหใหเขาใจงาย  
5. แสดงความชัดเจนของคําตอบท่ีไมสามารถคํานวณจุด 
Optimal Solution ได 
ขอเสีย 

รู ป แบบสมก า ร ท่ี มี ตั ว แ ป ร ตั ดสิ น ใ จ  ( Decision 

Variables) มีจํานวนมากกวา 2 ตัวแปร จะทําใหการ
คํานวณมีความซับซอน และมีความยุงยาก เพราะจะเปน 

กราฟระนาบมาตัดกัน คงนําเสนอใหเห็นภาพไดยาก
เชนกัน  ซึ่ งจะทํ าใหการคํานวณหาพ้ืนที่  หรือการ
คํานวณหาดุลยภาพเกิดความคลาดเคล่ือนไดสูง 
 Simplex Method  

ขอดี 
1. เปนวิธีที่นิยมนํามาแกปญหาเมื่อตัวแปรตัดสินใจ 
(Decision Variables) มีจํานวนมากกวา 2 ตัวแปร  
2. สามารถคํานวณหาดุลยภาพได 
ขอเสีย 

 รูปแบบสมการท่ีมี ตัวแปรตัดสินใจ  (Decision 

Variables) มีจํานวนมากกวา 2 ตัวแปร เมื่อคํานวณหา
ดุลยภาพจะมีความซับซอน  ซึ่งผูคํานวณจะตองใช
ความจําและประสบการณในระดับสูง เพราะถาผิด
ขั้นตอนใดขั้นตอนหน่ึงจะสงผลใหเกิดความผิดพลาดสูง
เชนกัน  
 
 
 

อยางไรก็ตาม ในปจจุบันน้ีคอมพิวเตอรเขามามีบทบาท
ในชีวิตมากขึ้น  และสามารถนําคอมพิวเตอรไปใช
แกปญหาดานตางๆ ไดอยางมีประสิทธิภาพ โดยเฉพาะ
การใชคอมพิวเตอรเพ่ือชวยในการแกปญหากําหนดการ
เชิงเสนก็ไดรับความนิยมเชนเดียวกัน ซึ่งในขณะเดียวกัน
การนําคอมพิวเตอรในสวน Excel Solver มาใชก็ยอมจะ
มีทั้งขอดีและขอเสียที่แตกตางกัน แสดงไดดังน้ี  
Excel Solver   
 

ขอดี 
1. สามารถคํานวณกําหนดการเชิงเสนไดแมวาตัวแปร
ตัดสินใจจะมีจํานวนมาก โดยปกติจะสามารถคํานวณได
ถาตัวแปรตัดสินใจไมเกิน 200 ตัว ซึ่งสอดคลองกับ
ความเปนจริง 
2. ผลการคํานวณรวดเร็ว และเกิดความผิดพลาดตํ่า 
3. โปรแกรมที่นํามาใชเปนโปรแกรมที่สามารถเขาถึง
ผูบริโภคไดทุกภาคสวน 

4. ประหยัดเวลาในการดําเนินงาน 

5. สําหรับผูไมเคยใชโปรแกรมน้ี สามารถศึกษาดวย
ตัวเองและปฏิบัติไดงาย 

6. ประหยัดคาใชจายในการซื้อโปรแกรมสําเร็จรูป
ประเภทอื่นๆ เชน LINDO LINGO เปนตน 

ขอเสีย 
 สําหรับผูที่ไมเคยลองใชโปรแกรม Excel Solver  
หรือไมมีความถนัดในการใชโปรแกรมการคํานวณ 
จะตองศึกษาใหเขาใจอยางถองแทกอน หรือฝกปฏิบัติ
เพ่ือใหเกิดความเช่ียวชาญ มิฉะน้ันจะทําใหเกิดความ
ผิดพลาดได  
 
 

ขอเสนอแนะ 
 

 การเปรียบเทียบวิทยาการการแกปญหากําหนดการ
เชิงเสน (Linear Programming) ดวยวิธี Graphical 

Technique และ Simplex Method ซึ่งมีขอดีและขอเสีย
ที่แตกตางกัน ทั้งน้ีผูที่เลือกใชวิธีใดวิธีหน่ึงน้ัน จะตอง







พิจารณาประโยชนที่ตองการและเง่ือนไขของแตละงาน
หรือแตละโครงการประกอบดวยกันเสมอ  เ พ่ือให
สอดคลองกับเปาหมายที่วางไวใหมากท่ีสุด ซึ่งโครงการ
ที่แตกตางกันยอมจะมีเง่ือนไขและตัวแปรตัดสินใจท่ี
แตกตางกันเสมอ  
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