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Comparison of science to solve linear programming problems 
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บทคัดยอ 

 บทความฉบับน้ี  มี วัตถุประสงค เ พ่ือเปรียบเทียบวิทยาการการแกปญหากําหนดการเชิงเสน  Linear 

Programming โดยใชวิธี Graphical Technique และ Simplex Method ดังน้ี  
 การแกปญหากําหนดการเชิงเสนโดยใชวิธีที่แตกตางกันน้ัน ในแตละวิธียอมที่จะมีทั้งขอดีและขอเสียเปน
เอกลักษณเฉพาะ เชน วิธี Graphical Technique เหมาะสําหรับการนําเสนอ (Presentation) เพราะจะทําใหผูสนใจ
สามารถเขาใจไดชัดเจนมากยิ่งขึ้น สวนวิธี Simplex Method เหมาะสําหรับกรณีที่ตัวแปรตัดสินใจมีจํานวนมากกวา 2 
ตัวแปร เปนตน 

อยางไรก็ตาม ในสถานการณจริงจะมีตัวแปรตัดสินใจจํานวนมาก ดังน้ัน Excel Solver เปนเครื่องมือที่จะ
สามารถชวยใหผูที่ศึกษาหรือผูที่สนใจนําไปใชได เพราะสามารถใชงายและสะดวก 

 

คําสําคัญ : กําหนดการเชิงเสน/ตัวแปรตัดสินใจ/ฟงกชันเปาหมาย 

 

Abstract 

This article aims to compare the science of solving linear programming problems 
(Linear Programming) using Graphical Technique and Simplex. Method are as follows.  

The problem with different methods. How would each of which will have both 
advantages and disadvantages unique, such as Graphical Technique for presentation. 
because it enables enthusiasts to understand more clearly how the Simplex Method is ideal if 
more than two variables with the decision  

However, the real life situations are so many variables decide the Excel Solver tool 
that will enable those who study or who are interested apply, because is easy and convenient. 

Keyword : Linear Programming/Decision Variables/Objective Function 
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บทนํา 
 ในการดําเนินงานตาง ๆ น้ัน ยอมจะตองประสบกับ
ปญหาอันเน่ืองจากการที่มีทรัพยากรอยูอยางจํากัด แต
ความตองการทรัพยากรกลับมีอยูอยางไมจํากัด ดังน้ัน 
การท่ีจะดํา เนินงาน  จํา เปนจะตองนําความรู เรื่ อง
กําหนดการเชิงเสน  (Linear Programming) มาชวย
สําหรับการวางนโยบายตาง ๆ เพ่ือใหบรรลุเปาหมาย 
และทําใหเกิดประสิทธิภาพและประสิทธิผลใหมากที่สุด 
ซึ่งพบวา กําหนดการเชิงเสนสามารถนําไปใชในการ
วิเคราะหดานตาง ๆ หลายดานดวยกัน เชน ดานการวาง
แผนการผลิต  การบริหารการ เ งินหรือการลงทุน 
การตลาด  สวนผสมอาหารและสินคา  การวางแผน
ทรัพยากรมนุษย และการขนสง เปนตน  
 กําหนดการเชิงเสน เปนวิธีการทางคณิตศาสตรที่มี
ลํ า ดับขั้ นตอนในการคํ านวณเพื่ อ ให ได  Optimal 
Solution ใชสําหรับการวิเคราะหความสัมพันธของตัว
แปรท่ีมีความสัมพันธ กันโดยตรงและมีสัดสวนที่
แนนอน  หรือที่ เรียกว ามี กํา ลัง เท า กับหน่ึง  การใช
กําหนดการเชิงเสนมาแกปญหา เก่ียวกับการใชทรัพยากร
ที่มีอยูอยางจํากัดใหบรรลุเปาหมาย (Objective) ไดอยาง
มีประสิทธิภาพมากที่สุดคือ Maximization Profit หรือ 
Minimization Cost  
 กําหนดการเชิงเสน (Linear Programming) ก็เปน
ทาง เ ลือกที่ สํ าคัญทาง เ ลือกห น่ึง นิยมนํามาสร า ง
แบบจําลอง (Model) เพ่ือเปนเครื่องมือในการบริหาร
จั ดก ารและ เป นแนวทางการ ดํ า เ นินการ ให เ กิ ด
ประสิทธิภาพสูงสุดได กําหนดการเชิงเสนไดรับการ
คิดคนขึ้นมาต้ังแตป ค.ศ. 1920 ดวยความรวมมือกันของ
นักเศรษฐศาสตรและนักคณิตศาสตรที่ช่ือวา Wassily 
W. Leontief ซึ่งเปนนักเศรษฐศาสตรที่มีช่ือเสียงอยาง
มาก กับ George B. Dantzig ซึ่งเปนนักคณิตศาสตรผูที่
ไดคิดคนและปรับปรุงทฤษฎีดังกลาวต้ังแตป ค.ศ. 1924 
มาใช จน ถึงป จจุบัน น้ี  ในทฤษฎีที่ ช่ื อว า  Simplex 
Method หรือ Simplex Linear Programming 

องคประกอบของกําหนดการเชิงเสน  
 กําหนดการเชิงเสนประกอบดวย 3 สวน ไดแก 
สมการเปาหมาย (Objective Function) ขอจํากัด 
( Condition) แ ล ะ ตั ว แ ป ร ตั ด สิ น ใ จ  ( Decision 

Variables) ดังน้ี 
 1. สมการเปาหมาย (Objective Function) เปน
สมการท่ีแสดงความสัมพันธของตัวแปรตางๆ ที่ไดรับ
การตัดสินใจ (Decision) ซึ่งทําใหเกิดประสิทธิภาพ
สูงสุด คือ เปาหมายสูงสุด (Maximize Profit) และ
เปาหมายตํ่าสุด (Minimize Cost)  
 2.  ขอจํ า กัดหรือขอ กํ าหนด  (Condition) คือ 
กฎเกณฑที่กําหนดขึ้นเพ่ือใชประกอบการตัดสินใจ โดย
จะตองอยูภายใตขอจํากัดหรือขอกําหนดเทาน้ัน จะมี
รูปแบบของสมการหรืออสมการก็ได แตตองมีลักษณะ
เปนเชิงเสน (Linear) 

 

 3. ตัวแปรตัดสินใจ (Decision Variables) หรือ
เ รี ยกว า  ตั วแปรทาง เ ลื อก  และ เปน ตัวแปรที่ ไม
นอกเหนือจากเง่ือนไข (Condition) โดยกําหนดวา ตัว
แปรตัดสินใจจะมีเครื่องหมายเปนบวกหรือศูนยไดอยาง
เ ดี ย ว เ ท า น้ั น  จ ะ ติ ด ล บ ไ ม ไ ด  (Non Negative 
Conditions)  
 

รู ปแบบของกํ าหนดการ เชิ ง เ ส น  (Linear 

Programming Model) 
 1. รูปแบบปกติ  (Normal Form) รูปแบบปกติ
หรือสมการปกติมีตัวแปรที่เปนตัวแปรผัน (Variables) 
n และมีขอจํากัด m ชุด แบงการพิจารณาเปน 2 กรณี 
ดังน้ี 

กําหนดให 
 Z  คือ  มูลคาของสมการเปาหมาย  เปนดัชนีวัด
ประสิทธิภาพการตัดสินใจท่ีทําใหไดรับกําไรสูงสุด 

 jx  คือ ตัวแปรการตัดสินใจ  

 jc  คือ ตนทุนตอหนวยของ jx
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 ij  คื อ  สั ม ป ร ะ สิ ท ธิ์ ก า ร ตั ด สิ น ใ จ  ห รื อ
สัมประสิทธิ์ตัวแปรตัดสินใจ ( jx ) เปนตัวแปรคงที่ 
(Fixed  Variables) 

 j  คือ ปจจัยการผลิต j ชนิด 

 i= 1, 2, 3, …, m, j = 1, 2, 3, …, n 
 

 

 สมการเปาหมาย (Objective Function) 

 Max Profit or Min Cost Z  =  nnxcxcxcxc  ...332211  (1) 

 เง่ือนไข (Condition) 
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  m  (2) 

 0jx   j = 1, 2, 3, …, n    (3) 

 

 2. รูปแบบสมการลดรูปหรือรูปแบบสมการอยางงาย (The Canonical Form) รูปแบบกําหนดการเชิงเสนแบบอยาง
งายน้ีเปนกําหนดการเชิงเสนที่เขียนโดยการใส Summation เขาไปในรูปแบบสมการปกติ (Normal Form) ดังน้ี 
 สมการเปาหมาย (Objective Function)  

  Max Profit or Min Cost Z  =  


n

j
jj xc

1

  (4) 

 Condition 

    


n

j
jij x

1

  




















 i  (5) 

   0jx  j = 1, 2, 3,…, n  (6) 

 3. รูปแบบแมทริกซ (Matrix Form) รูปแบบกําหนดการเชิงเสนแบบแมทริกซน้ี จะกําหนดใหมีเวกเตอรดวยกัน 3 
ชุด และแมทริกซ 1 ชุด ไดแก เวกเตอร , เวกเตอร x และเวกเตอร j และแมทริกซ A ดังน้ี 
 สมการเปาหมาย (Objective Function) 

 Max Profit or Min Cost Z  =  jj x   j = 1, 2, 3,…, n (7) 







 

11 12 13 1 1

21 22 23 2 2

31 32 33 3 3

1 2 3

....

: : : : :

....

n

n

n

m m m mn n

x

x

x

x

      
   
   
      
   
   
      
   
   
           





















 




























m







:
3

2

1

  

 x  




















 i      (8) 

  0

:
3

2

1































nx

x

x

x

  j = 1, 2, 3,…, n (9) 

 

การประยุกตกําหนดการเชิงเสนมาใชกับหนวยธุรกิจ (Firm) 
 

 ตัวอยางที่ 1 บริษัทแหงหน่ึงประกอบธุรกิจเล้ียงไก ซึ่งจะตองพิจารณาในเรื่องอาหารท่ีผสมกันทั้งสามชนิด เพ่ือใหไก
ไดรับสารอาหารใหครบถวนตามความตองการข้ันตํ่า โดยเสียคาใชจายใหนอยที่สุด ซึ่งสารอาหารแตละชนิดแสดงไดดัง
ตารางตอไปน้ี 

ชนิดของสารอาหาร 
อาหาร 

ชนิดที่ 1 ชนิดที่ 2 ชนิดที่ 3 ความตองการขั้นตํ่า 
สารอาหาร 1 (mg/หนวย) 20 12 10 55 

สารอาหาร 2 (mg/หนวย) 10 4 5 75 

สารอาหาร 3 (mg/หนวย) 15 12 19 90 

ราคาตอหนวย (บาท/หนวย) 20 40 80  

กําหนดให  
 1x  คือ จํานวนหนวยของอาหารชนิดที่ 1  

 2x  คือ จํานวนหนวยของอาหารชนิดที่ 2 และ  
 3x  คือ จํานวนหนวยของอาหารชนิดที่ 3 
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 สมการเปาหมาย (Objective Function) 

 Minimize C   =  321 804020 xxx   
 ขอจํากัด (Constraints) 

 Subject to : Sub to 

 321 101220 xxx 
     55   สารอาหารชนิดที่ 1 

 321 5410 xxx 
     75   สารอาหารชนิดที่ 2 

 321 191215 xxx 
     90   สารอาหารชนิดที่ 3 

 ขอกําหนด (Restriction) 

 0,, 321 xxx    
 

การหาผลลัพธของกําหนดการเชิงเสน 
 การคํานวณหาคําตอบที่เหมาะสมของกําหนดการ
เชิงเสน สามารถคํานวณหาคําตอบไดหลายวิธี สําหรับ
บทความวิชาการฉบับน้ีจะวิเคราะหความแตกตางแตละ
วิธี ไดแก Graphical Technique และ Simplex Method 
นอกจากน้ียังไดนําเสนอเครื่องมือสําหรับแกปญหา
กําหนดการเชิงเสน คือ Excel Solver แสดงไดดังน้ี 
 1. Graphical Technique  มีขั้นตอนการหาผลลัพธ
แสดงไดดังน้ี 

แปลงรูปแบบอสมการใหเปนสมการ แลวคํานวณหา
จุดตัดบนเสน ในควอแดรนตที่ 1 เน่ืองจากเง่ือนไขของ
กําหนดการเชิงเสนที่บอกวา Non Negative Condition 

ระบุพ้ืนที่การตัดสินใจ (Feasible Region) 

 3.  สรางสมการเปาหมาย (Objective Function)  

ตัวอยางที่ 2  

 Maximize Z  = 21 810 xx   
 Subject to  

 21 48 xx      40  

 21 82 xx      60  

 0, 21 xx  
วิธีแกปญหาโดยใชวิธี Graphical Technique 

 1. ปรับ Condition Function ใหอยูในรูปสมการ 

 สมการเปาหมาย (Objective Function) 

 Maximize Z  =  21 810 xx   (1) 

 21 48 xx     40  (2) 

 21 82 xx     60  (3) 

 ปรับอสมการท่ี  (2) และอสมการที่  (3) ให เปน
สมการดังน้ี 

 21 48 xx   = 40  (4) 

 21 82 xx   = 60  (5) 

 2. ระบุพ้ืนที่การตัดสินใจ (Feasible Region) 

 จากสมการที่ (4) และสมการท่ี (5) หาจุดตัดบน

แกน 1x (Horizontal Axis) และบนแกน 2x (Vertical 
Axis) ดังน้ี 
 จากสมการที่ (4) 

 )0(48 1 x  = 40  

   1x   =  5    

 24)0(8 x  = 40  

   2x   =  10  

 จากสมการที่ (5) 

 )0(82 1 x  = 60  

   1x   =  30    

 28)0(2 x  = 60  

   2x   =  5.7   

 ดังน้ัน จากสมการที่ (4) และสมการที่ (5) สามารถ
คํานวณหาจุด E ไดดังน้ี 
 นําสมการที่ (4) คูณกับ 2  
  21 816 xx   = 80  (6) 

 นําสมการที่ (6) – (5)  

  1x  = 7/10  หรือ 1.43 

 แทน 1x  ในสมการท่ี (4)  
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  2x  = 7/50  หรือ 7.14  ดัง น้ัน  สมการเป าหมายที่ เหมาะสมที่สุด  คือ 
Maximize Z  =  71.45 แสดงไดดังรูปที่ 1  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 1 พ้ืนที่เปนไปไดในสมการ Z = 10x1 + 8x2 ภายใตเง่ือนไขที่กําหนด 

 

 2. วิธี Simplex Method 

 การแกปญหากําหนดการเชิงเสนดวยวิธี Simplex 
Method จะแยกการพิจารณา 2 ลักษณะคือ การแกปญหา
กําหนดการเชิงเสนคาสูงสุด (Maximization Solution 
by Simplex Method) และการแกปญหากําหนดการเชิง
เส นค า ตํ่ าสุ ด  (Minimization Solution by Simplex 
Method)  
 
 

ตัวอยางท่ี 3  
 Maximize Z  =  321 906080 xxx   (1) 

 321 426 xxx     800  (2) 

 321 448 xxx     200,1  (3) 

 321 484 xxx     400,1  (4) 

 0,, 321 xxx     

 1. การจัดรูปแบบกําหนดการเชิงเสนใหอยูใน
รูปแบบมาตรฐาน (Standard Form) ดังน้ี 

 1.1 ถ า ฟ ง ก ชั น เ ง่ื อ น ไ ข  (Constraints) มี
เครื่องหมาย    ใหเติมตัวแปร  Slack Variable : +S 

ดานซายของอสมการ แลวเปล่ียนอสมการ (  ) ใหเปน
สมการ (=)  

 1.2 ถ า ฟ ง ก ชั น เ ง่ื อ น ไ ข  (Constraints) มี
เครื่องหมาย   ใหเติมตัวแปร Surplus Variable : –S 
และ เ พ่ิ ม เ ติ มด ว ย ตั ว แปร  Artificial Variable : A 
ดานซายของอสมการ แลวเปล่ียนอสมการ (  ) ใหเปน
สมการ (=) 

 1.3 ถ า ฟ ง ก ชั น เ ง่ื อ น ไ ข  (Constraints) มี
เครื่องหมาย = ใหเติมตัวแปร Artificial Variable : A 

ดานซายของสมการ 

 1.4 ฟงกชันเง่ือนไขบังคับ (Restriction) ตัวแปร
ตัดสินใจทุก  ๆ  ตัว  ( jx , j = 1, 2, 3, …, n)  ตัวแปร 
Slack Variables, ตั ว แ ป ร  Surplus Variables แ ล ะ 
Artificial Variable ทุก ๆ ตัว ตองมากกวาหรือเทากับ
ศูนยเสมอ 

 1.5 ฟ ง ก ชั น ส ม ก า ร เ ป า ห ม า ย  (Objective 
Function) ใหเพ่ิมตัวแปรที่เพ่ิมเขามาในฟงกชันเง่ือนไข 

0
5

2

10

B

E

x130

7.5

1.43,7.14
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(Constraints) ในรูปแบบมาตรฐาน (Standard Form) 
ทุก ๆ ตัว โดยการกําหนดสัมประสิทธิ์ของตัวแปรที่เพ่ิม
เขามา ดังน้ี  
 ถาเปนตัวแปร Slack Variable ใหเติมเปน S0  

 ถาเปนตัว Surplus Variable ใหเติมเปน S0  

 ถาเปนตัว Artificial Variable ใหเติมตัว Negative 
Big M ( MA ) ถาสมการเปาหมายเปน Minimize C 

ใหเติมตัว Big M (+M) 

 รูปแบบของกําหนดการเชิงเสนที่ จัดใหอยู ใน
รูปแบบ Standard Form ดังน้ี 
 

 

 Maximize Z =  321321 000906080 SSSxxx    (5) 

  321321 00426 SSSxxx     800   (6) 

  321321 00448 SSSxxx     200,1   (7) 

  321321 00484 SSSxxx     400,1   (8) 
  0,,,,, 321321 SSSxxx  

 2. การนําขอมูลที่ไดจากสมการมาตรฐาน (Standard Form) ใสในตารางซิมเพล็กซ (The Preparatory Simplex 
Method) ดังน้ี 

 

ตารางท่ี 1 แสดงการหาผลลัพธเบื้องตน 

 

  jC  80 60 90 0 0 0 – 

ตารางที่ 1 iC  Basis Cell 1x 2x 3x
1S  2S 3S  Result 

3
1R  0 1S  6 2 4 1 0 0 800 

4
1R  0 2S  8 4 4 0 1 0 1,200 

5
1R  0 3S  4 8 4 0 0 1 1,400 

  jZ
 0 0 0 0 0 0 0 

  jj ZC 
 80 60 90 0 0 0 – 

  
 

 จากตารางที่ 1 สามารถคํานวณหาคา jZ ไดจากผลรวมทั้งหมดของผลคูณยอยตามแนวต้ังระหวางคา iC  กับคา
สัมประสิทธิ์ของตัวแปรเง่ือนไขและผลลัพธในตารางซิมเพล็กซ เชน  
 1Z   =  (0)(6) + (0)(8) + (0)(4)  =  0 

 3. การตรวจสอบผลลัพธเบื้องตน โดยใชหลักเกณฑคือ พิจารณาชอง jj ZC  ถาเปนผลลัพธที่เหมาะสมท่ีสุด คา 

jj ZC  ทุกตัวกรณี Maximize จะตองเปนศูนยหรือเปนลบ (–) เทาน้ัน สวนกรณี Minimize เปนบวก (+) หรือ 0 

 4.  การปรับปรุงผลลัพธ หลักเกณฑในการพัฒนาผลลัพธใหเหมาะสมมีดังน้ี 

 4.1 การหาตัวแปรเขา (Entering Variable Column Axis)  
 4.2 การหาตัวแปรออก (Existing Variable Row Axis)  
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ตารางท่ี 2 แสดงการเลือกตัวแปรออก (Existing Variable Row Axis) 

 

  jC  80 60 90 0 0 0 –  

ตารางที่ 1 iC  Basis Cell 1x  2x 3x
1S  2S  3S  Result Ratio 

3
1R  0 1S  6 2 4 1 0 0 800 800/4 = 200 

4
1R  0 2S  8 4 4 0 1 0 1,200 1,200/4 = 300 
5
1R  0 3S  4 8 4 0 0 1 1,400 1,400/4 = 350 

  jZ
         

  jj ZC 
         

  

4.3 ปรับคาสัมประสิทธิ์ของตัวแปรตาง ๆ ในตารางซิมเพล็กซ ดังน้ี 

 3
2R   = 3

1R /Saddle Variable 
 6. สรุปผลลัพธจากการปรับปรุง สามารถคํานวณหาคา jZ ไดจากผลรวมทั้งหมดของผลคูณยอยตามแนวต้ังระหวาง
คา iC กับคาสัมประสิทธิ์ของตัวแปรเง่ือนไข และผลลัพธในตารางซิมเพล็กซ 
 7. ตรวจสอบผลลัพธหลังจากการปรับปรุงครั้งที่ 1 โดยใชหลักเกณฑคือ พิจารณาชอง jj ZC  ถาเปนผลลัพธที่
เหมาะสมท่ีสุด คา jj ZC  ทุกตัว  

 
 

ตารางท่ี 3 แสดงการสรุปผลจากการปรับปรุงครั้งที่ 2 

  jC
 80 0 90 0 0 0 –  

 iC  Basis Cell 1x  3S  3x
1S  2S  3S  Result Ratio 

3
3R  90 3x  5/3 0 1 1/3 0 –1/12 150  

4
3R  0 2S  8/3 0 0 –2/3 1 –1/3 200  
5
3R  60 2x  –1/3 1 0 –1/6 0 1/6 100  

  jZ
 130 60 90 20 0 5/2 19,500  

  jj ZC 
 –50 –60 0 –20 0 –5/2   

  
  

 เมื่อตรวจสอบผลลัพธหลังจากการปรับปรุงครั้งที่ 2 พบวา ทุกชองเปน 0 และเปนลบ (–) หมด ดังน้ันผลลัพธที่ไดจาก
การคํานวณคร้ังน้ีเปนคําตอบที่เหมาะสมท่ีสุด  
 Maximize Z  =  500,19  โดยมี 150,100,0 321  xxx เปนคําตอบที่เหมาะสมท่ีสุด 

 
3. เคร่ืองมือการแกปญหากําหนดการเชิงเสนโดย Excel Solver   
 มีขั้นตอนการดําเนินการดังน้ี 
 1. สราง Solver Add-Ins (สําหรับเครื่องที่ไมมีไวภายใตเมนู Tools)  
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รูปท่ี 2 Solver Add-Ins 

 
 

 2. สราง Worksheet เพ่ือวิเคราะหคําตอบที่เหมาะสมท่ีสุด (Optimal Solution) จาก Solver Parameters   

จากขอมูลในตัวอยางที่ 3 พบวา สามารถนํามาใชแกปญหาไดดวย Excel Solver ดังน้ี 

 

 
 

รูปท่ี 3  นําขอมูลใสใน Worksheet 
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รูปท่ี 4 ไดอะล็อกบอกซ Solver Parameter 

 
 

 1. ชอง Set Target Cell เปนชอง Objective Function 

 2. By Changing Cells ใหใสตําแหนงของตัวแปรตัดสินใจ (Solution) ซึ่ง Excel สามารถรับตัวแปรตัดสินใจไดถึง 
200 ตัวแปร 
 3. Subject to the Constraints เปนชองที่ระบุเง่ือนไขของสมการ  
 4. เมื่อเติมทุกชองจากขอ 1-3 แลวใหกด Solve เพ่ือใหโปรแกรมสามารถคํานวณหาคําตอบ แสดงคําตอบไดดังรูปที่ 5 

 

 
 

รูปท่ี 5 แสดงผลการคํานวณโดยใช Excel Solver 

 

 Maximize Z  =  500,19  โดยมี 150,100,0 321  xxx เปนคําตอบท่ีเหมาะสมท่ีสุด 
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สรุป 
 บทความฉบับน้ีไดเลือกวิธีการแกปญหากําหนดการ
เชิงเสน 2 วิธี ไดแก Graphical Technique และ 
Simplex Method ซึ่งแตละวิธียอมมีขอดีและขอเสียที่
แตกตางกัน สามารถสรุปไดดังตอไปน้ี 

 Graphical Technique  

ขอดี 
1. เปนวิธีที่นิยมนํามาแกปญหาเมื่อตัวแปรตัดสินใจ 
(Decision Variables) มีจํานวนไมเกิน 2 ตัวแปร  
2. กระบวนการคิด และขั้นตอนการศึกษา ไมยุงยาก 

3. สามารถคํานวณหาจุด Feasible Solution ไดงาย 

4. สามารถนําเสนอผลการวิเคราะหใหเขาใจงาย  
5. แสดงความชัดเจนของคําตอบท่ีไมสามารถคํานวณจุด 
Optimal Solution ได 
ขอเสีย 

รู ป แบบสมก า ร ท่ี มี ตั ว แ ป ร ตั ดสิ น ใ จ  ( Decision 

Variables) มีจํานวนมากกวา 2 ตัวแปร จะทําใหการ
คํานวณมีความซับซอน และมีความยุงยาก เพราะจะเปน 

กราฟระนาบมาตัดกัน คงนําเสนอใหเห็นภาพไดยาก
เชนกัน  ซึ่ งจะทํ าใหการคํานวณหาพ้ืนที่  หรือการ
คํานวณหาดุลยภาพเกิดความคลาดเคล่ือนไดสูง 
 Simplex Method  

ขอดี 
1. เปนวิธีที่นิยมนํามาแกปญหาเมื่อตัวแปรตัดสินใจ 
(Decision Variables) มีจํานวนมากกวา 2 ตัวแปร  
2. สามารถคํานวณหาดุลยภาพได 
ขอเสีย 

 รูปแบบสมการท่ีมี ตัวแปรตัดสินใจ  (Decision 

Variables) มีจํานวนมากกวา 2 ตัวแปร เมื่อคํานวณหา
ดุลยภาพจะมีความซับซอน  ซึ่งผูคํานวณจะตองใช
ความจําและประสบการณในระดับสูง เพราะถาผิด
ขั้นตอนใดขั้นตอนหน่ึงจะสงผลใหเกิดความผิดพลาดสูง
เชนกัน  
 
 
 

อยางไรก็ตาม ในปจจุบันน้ีคอมพิวเตอรเขามามีบทบาท
ในชีวิตมากขึ้น  และสามารถนําคอมพิวเตอรไปใช
แกปญหาดานตางๆ ไดอยางมีประสิทธิภาพ โดยเฉพาะ
การใชคอมพิวเตอรเพ่ือชวยในการแกปญหากําหนดการ
เชิงเสนก็ไดรับความนิยมเชนเดียวกัน ซึ่งในขณะเดียวกัน
การนําคอมพิวเตอรในสวน Excel Solver มาใชก็ยอมจะ
มีทั้งขอดีและขอเสียที่แตกตางกัน แสดงไดดังน้ี  
Excel Solver   
 

ขอดี 
1. สามารถคํานวณกําหนดการเชิงเสนไดแมวาตัวแปร
ตัดสินใจจะมีจํานวนมาก โดยปกติจะสามารถคํานวณได
ถาตัวแปรตัดสินใจไมเกิน 200 ตัว ซึ่งสอดคลองกับ
ความเปนจริง 
2. ผลการคํานวณรวดเร็ว และเกิดความผิดพลาดตํ่า 
3. โปรแกรมที่นํามาใชเปนโปรแกรมที่สามารถเขาถึง
ผูบริโภคไดทุกภาคสวน 

4. ประหยัดเวลาในการดําเนินงาน 

5. สําหรับผูไมเคยใชโปรแกรมน้ี สามารถศึกษาดวย
ตัวเองและปฏิบัติไดงาย 

6. ประหยัดคาใชจายในการซื้อโปรแกรมสําเร็จรูป
ประเภทอื่นๆ เชน LINDO LINGO เปนตน 

ขอเสีย 
 สําหรับผูที่ไมเคยลองใชโปรแกรม Excel Solver  
หรือไมมีความถนัดในการใชโปรแกรมการคํานวณ 
จะตองศึกษาใหเขาใจอยางถองแทกอน หรือฝกปฏิบัติ
เพ่ือใหเกิดความเช่ียวชาญ มิฉะน้ันจะทําใหเกิดความ
ผิดพลาดได  
 
 

ขอเสนอแนะ 
 

 การเปรียบเทียบวิทยาการการแกปญหากําหนดการ
เชิงเสน (Linear Programming) ดวยวิธี Graphical 

Technique และ Simplex Method ซึ่งมีขอดีและขอเสีย
ที่แตกตางกัน ทั้งน้ีผูที่เลือกใชวิธีใดวิธีหน่ึงน้ัน จะตอง







พิจารณาประโยชนที่ตองการและเง่ือนไขของแตละงาน
หรือแตละโครงการประกอบดวยกันเสมอ  เ พ่ือให
สอดคลองกับเปาหมายที่วางไวใหมากท่ีสุด ซึ่งโครงการ
ที่แตกตางกันยอมจะมีเง่ือนไขและตัวแปรตัดสินใจท่ี
แตกตางกันเสมอ  
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