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1. บทนํา 

 ภาษาจาวาเปนภาษาโปรแกรมที่มีคุณลักษณะเดนในเรื่องของการเปนอิสระจากแพลตฟอรม (Platform) หมายถึง 
การที่ภาษาโปรแกรมนั้นเปนอิสระจากฮารดแวรและซอฟตแวรที่จะทํางานรวมกับภาษาจาวา ทําใหผูใชสามารถนํา
โปรแกรมท่ีผานการคอมไพลแลวไปทํางานบนแพลตฟอรมใดๆ ที่มีการติดต้ังชุดคําสั่งภาษาจาวาไวเรียบรอยแลว มีความ
สะดวกตอการนําโปรแกรมไปใชงานและรองรับหลักการโปรแกรมเชิงวัตถุ (Object-Oriented Programming) ภาษาจาวาถูก
คิดคนขึ้นมาโดยทีมวิศวกรของบริษัท Sun Microsystems ไดวิจัยและพัฒนาอุปกรณอิเล็กทรอนิกสที่ควบคุมโดยรีโมท
คอนโทรล ซึ่งหัวหนาทีมคือ James Gosling ทําหนาที่ในการพัฒนาภาษาโปรแกรมที่จะติดต้ังในรีโมทคอนโทรลเพื่อ
ควบคุมใหอุปกรณอิเล็กทรอนิกสสามารถทํางานได โดยมีจุดมุงหมายวา ภาษาที่ใชจะตองเปนอิสระหรือไมยึดติดกับ
อุปกรณฮารดแวรชนิดใดชนิดหน่ึง ซึ่งภาษาท่ีไดรับการพัฒนา ก็คือ ภาษาจาวา และถูกนํามาใชในงานบนอินเตอรเน็ตใน
ปลายป ค.ศ .1994   

 
 

2. Java Platform 
 

จาวาแพลตฟอรม คือ ชุดของโปรแกรมภาษาจาวาที่
ทํางานแตกตางกันไปตามฮารดแวรและระบบปฏิบัติการ
ที่ใชงาน ซึ่งแบงออกไดเปน 3 ประเภท คือ 

 
 

 
 
2.1 J2SE (Java 2, Standard Edition) 
คือ ชุดคําสั่งภาษาจาวาที่เปนชุดพ้ืนฐานและเปนชุด

หลักที่ขยายการทํางานไปเปนชุดอื่นๆ โดย J2SE ใช
สําหรับทํางานบนคอมพิวเตอรท่ีเปน Stand alone แบง
สวนประกอบภายใน J2SE ออกเปน 2 สวนยอย คือ



 

 

 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 1 : สวนประกอบของ J2SE 

 

 J2SDK (Java 2, Software Development Kit) 
ในยุคแรกจะถูกเรียกวา Java Development Kit 

(JDK) ประกอบดวย 2 สวน คือ 1) คอมไพเลอร ทํา
หนาที่ในการแปลโปรแกรมภาษาจาวาไปเปน Bytecode 
ที่เก็บอยูในไฟลที่มีนามสกุล .class และ 2) ดีบักเกอร ทํา
หนาที่ชวยคนหาและแกไขขอผิดพลาดที่ เกิดขึ้นของ
โปรแกรม 
 
 J2RE (Java 2, Runtime Environment) 

ประกอบดวยไลบรารีตางๆ Java Virtual 
Machine : JVM และคอมโพเนนตอื่นๆ ที่จําเปนสําหรับ

การรันโปรแกรม ซึ่ง JVM จะทําหนาที่ในการจําลอง
คอมพิวเตอรเสมือน (Virtual Machine) บนคอมพิวเตอร
ที่ทํางานจริง โดยคอมพิวเตอรเสมือนจะทําหนาที่ในการ
แปล Bytecode ไปเปนภาษาเครื่องที่เหมาะสมกับ
แพลตฟอรมของคอมพิวเตอรที่ทํางานจริง จึงทําใหไฟล
ที่มีนามสกุล .class สามารถทํางานบนแพลตฟอรมชนิด
ใดๆ ได เน่ืองจากการแปล Bytecode เปนภาษาเครื่องถูก
ทํ างานโดยคอมพิว เตอร เสมือน  ไม เ ก่ี ยวของ กับ
แพลตฟอรมจริงของเครื่องแตอยางใด สงผลใหเขียน
โปรแกรมเพียงแคครั้งเดียวแตสามารถนําไปทํางานได
บนทุกแพลตฟอรม 

 
 
 
 

รูปท่ี 2 : กระบวนการทํางานของโปรแกรมภาษาจาวา 

 
 

2.2 J2EE (Java 2, Enterprise Edition) 
 สนับสนุนการทํ า ง านที่ โปรแกรม มีการ

ประมวลผลทางฝงเซิรฟเวอรแลวสงผลลัพธไปแสดงที่ฝง
ไคลเอ็นต เรียกวา Server-side Application เชน Java 
Server Pages (JSP), Java Servlets, Enterprise Java 
Beans (EJB) และ Web Services เปนตน 

 
2.3 J2ME (Java 2, Micro Edition) 
 เปนเทคโนโลยีที่ทํางานกับอุปกรณขนาดเล็ก 

เชน โทรศัพทมือถือ, PDAs, Smart Phone เปนตน 
 
 

J2SDK

J2SDK

JRE

JVM



 

 

3. รูปแบบการเขียนโปรแกรมภาษาจาวา  
การเขียนโปรแกรมภาษาจาวาแบงออกเปน  2 

รูปแบบ โดยแยกตามวัตถุประสงคในการใชงาน คือ 
โปรแกรมท่ีทํางานอยางอิสระบนเครื่องคอมพิวเตอร
ประเภทตางๆ และโปรแกรมที่ทํางานบนระบบเครือขาย 

 

3.1 Java Application  
คือ โปรแกรมที่ทํางานแบบ Standalone ไมตองการ

เว็บบราวเซอรสําหรับการประมวลผล และสามารถรันได
บนเครื่องทุกเคร่ืองที่มี JRE ติดต้ังอยู การรัน Java 
application ทําไดโดยใช Java Interpreter คือ java.exe 
โดยอาจติดตอกับผูใชแบบ Console Applications หรือ
อาจติดตอกับผูใชแบบกราฟก (Graphical User Interface) 

 

3.2 Java Servlet/Java Applet 
คือ โปรแกรมที่ทํางานบนเครือขาย โดย Java Servlet 
เปนโปรแกรมที่ทํางานบนเซิรฟเวอร สวน Java Applet 
ทํางานบนเว็บบราวเซอร ซึ่งจะตองสรางหนาเว็บเพจขึ้น
มาแลวจึงทําการเรียกใชงาน Java Applet โดยใช Default 
JVM ที่มีอยูบนเว็บบราวเซอรในการรันโปรแกรม 
 

4.  คุณลักษณะเดนของภาษาจาวา 
1) ความงาย (Simple) จากการที่ภาษาจาวามีพ้ืนฐาน

มาจากภาษาซี  จึงตัดปญหาที่ เ กิดจากการทํางานกับ
ภาษาซีทิ้งไป เชน เรื่องของพอยนเตอร สตรัคเจอร การ
จองหนวยความจํา (Memory Allocation) เปนตน ทําให
งายตอการใชงาน 

2) ความคงทน (Robust) เน่ืองดวยจาวามีตัวชวย
จัดการหนวยความจําใหอัตโนมัติ (Garbage Collection) 
จึงชวยลดขอผิดพลาดที่อาจเกิดขึ้นจากการท่ีผูใชเขียน
โปรแกรมทําการจองพื้นที่หนวยความจําและไมไดคืน
พ้ืนที่หนวยความจําใหกับระบบจนทําใหเกิดปญหาใน
การทํางานขึ้น หรือการที่คอมไพเลอรของภาษาจาวาจะ
ชวยตรวจสอบการทํางานทุกครั้งวามีขอผิดพลาดใดท่ี

อาจจะเ กิดขึ้นในระหวางการทํางานหรือไม  ถ ามี
คอมไพเลอรจะแจงใหทราบ 

3) ความปลอดภัย (Secure) จาวาถูกออกแบบมาใหมี
ระบบรักษาความปลอดภัยเปนอยางดี เชน การทํางาน
ของ Sandbox ที่ทําหนาที่สิ่งแปลกปลอมในระหวางที่มี
การรันโปรแกรม หรือการที่จาวาตัดเรื่องของพอยนเตอร
ทิ้งไป  ทําใหตัดปญหาในเรื่องของการจองพื้นที่ใน
หนวยความจําเพ่ือทํางานกับโปรแกรมที่ไมเก่ียวของใน
ระหวางรันโปรแกรมได 

4) ความเปนอิสระจากแพลตฟอรม (Platform 
Independent) ตัวแปลภาษาจาวาถูกออกแบบมาใหเปน
กลาง ไมยึดติดกับอุปกรณที่เปนฮารดแวรและซอฟตแวร
ใดๆ จึงทําใหโปรแกรมท่ีเปน Bytecode สามารถทํางาน
ไดบนทุกแพลตฟอรม 

5) Multithread จาวาสนับสนุนการทํางานหลายอยาง
ในเวลาเดียวกัน โดยใน 1 โปรแกรมภาษาจาวาสามารถมี 
Thread ไดหลายตัว ซึ่งจะชวยใหโปรแกรมสามารถ
จัดการงานตางๆ ไปพรอมกันไดในเวลาเดียวกัน 

6) สนับสนุนการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ (Object-
Oriented Programming) 
 

5. วิวัฒนาการของภาษาจาวา  
 ภาษาจาวาถูกพัฒนาขึ้นต้ังแตป 1991 โดยทีม
วิศวกรของบริษัท Sun Microsystems โดยในป 1995 ทาง
บริษัทไดปลอยชุดคําสั่งภาษาจาวา (Java Development 
Kit) หรือ JDK 1.0 แจกจายใหดาวนโหลดฟรีบน
อินเทอรเน็ต ต้ังแตน้ันมาไดมีการพัฒนาชุดคําสั่ง JDK 
มาอยางตอเน่ือง และในป 2004 ทางบริษัทไดเปดตัว 
JDK 1.5 หรือที่เรียกวาเปนเวอรชันที่ 2 ออกมาใหใชงาน
ฟรี ตอมาในป 2008  ทางบริษัทไดเปดตัว JDK 1.6 หรือ 
JDK 6.0 เปนเวอรช่ันที่ปรับปรุง 5.0 ใหดีขึ้นโดยไมได
เปล่ียนsyntax ของภาษาจาวาและลาสุดในป 2011ทาง
บริษัท Oracleไดเปดตัว Java 7 โดยสามารถสรุป
รายละเอียดในแตละเวอรชันดังน้ี 



 

 

5.1 Java SE 5.0  
ตัวอยางคุณสมบัติใหมที่เพ่ิมขึ้นในเวอรชัน 5.0 เชน 
- Generics คือ คุณสมบัติที่ชวยตรวจสอบการ

ทํ า งานกับชนิดขอมูล  โดย เ พ่ิมความสามารถให
คอมไพเลอรสามารถตรวจสอบขอผิดพลาดท่ีเกิดขึ้นจาก
ก าร ทํ า ง าน กับช นิดข อมู ลที่ ผิ ดประ เภท  ซึ่ ง เ ดิ ม
คอมไพเลอรไมสามารถตรวจสอบขอผิดพลาดเหลาน้ีได
จึงแสดง Exception ขึ้น แตถามีการใช Generic จะชวยให
คอมไพเลอรตรวจสอบขอผิดพลาดไดต้ังแตชวงคอมไพล
โปรแกรม 
- Enhanced for Loop ชวยใหสามารถเขียนคําสั่ง

ทําซ้ํ าไดสั้นลง  เ พ่ิมความสะดวกสบายในการเขียน
โปรแกรมไดมากขึ้น 
- Autoboxing/Unboxing คือ การแปลงจากคาขอมูล

จากชนิดขอมูลพ้ืนฐานเปน Wrapper class ของชนิด
ขอมูลน้ันๆ โดยอัตโนมัติ 
 

5.2 Java SE 6.0 
สรุปคุณสมบัติใหมที่เพ่ิมขึ้นในเวอรชัน 6.0 ชวยให

การพัฒนาซอฟตแวรทําไดงาย เร็วและประหยัดยิ่งขึ้น 
นํา เสนอฟงก ช่ันเ พ่ิมเติมสําหรับเ ว็บเซอร วิส  และ
สนับสนุนภาษาแบบไดนามิค เชน PHP, Python, Ruby 
เปนตน 
- Scripting Language คือ การเขียนโคดคําสั่งเพ่ิม

เขาไป เชน Java script เปนตน จะทําใหพัฒนาระบบงาน
ไดรวดเร็วกวาเดิม 
- JavaKernel คือ การลดขนาดของไฟลดาวนโหลด

จาก 14.5 MB เหลือ 4.5 MB ทําใหการทํางานคลองตัว
มากขึ้น 
- สนับสนุน metadata ของ web service 
- JavaQuickStarter ทําให applet และแอพพลิเคชัน

รันตอนเริ่มตนไดเร็วขึ้น 
- สถาปตยกรรมปล๊ักอินแบบใหม  สามารถรัน 

applet แบบแยกโพรเซสแลวใชการวาดลงไปบน canvas 
ของบราวเซอรแทน  

- ชวยใหการพัฒนาทําไดงายขึ้นดวยการอัปเดต
หนาจอใชงานของทูลสําหรับ Java Virtual Machine 
(JVM (TM)) ตลอดจน Java Platform Debugger 
Architecture (JPDA) 
- ปรับปรุง XML APIs สําหรับ parse, bind และ

ติดตอ web service 
- JTabbedPane สามารถกําหนด tab ใหเปนแบบ 

JComponent ได จากที่เดิมต้ังไดแตเพียงขอความ 
 

5.3 Java SE 7.0 
คุณสมบัติใหมที่เพ่ิมขึ้นในเวอรชัน 7.0 ชวยใหการ

พัฒนาโปรแกรมภาษาจาวาทําไดงายและรวดเร็วขึ้น ตัด
ปญหาที่นาจะเกิดในระหวางการทํางานทิ้งไป ตรงตาม
ความตองการของผูเขียนโปรแกรมมากขึ้น ตัวอยางเชน  
- รองรับการ switch ดวย string เพ่ิมเติมขึ้นจากเดิม

ที่คําสั่ง switch ทํางานไดกับเฉพาะขอมูลที่เปนเลข
จํานวนเต็มหรือชนิดขอมูลที่เปนแบบ enum เทาน้ัน 
- รองรับขอมูลที่เปนเลขจํานวนเต็มฐานสอง ทําให

ผูเขียนโปรแกรมสามารถประกาศตัวแปรเพ่ือเก็บชนิด
ขอมูลที่เปนเลขฐานสองไดโดยอัตโนมัติ เชน 

byte myBits = 0b0110_1101; 
 

- รองรับการทํางานกับขอมูลตัวเลขที่มีเครื่องหมาย 
underscore (_) ซึ่งคอมไพเลอรจะทําการตัดเครื่องหมาย 
underscore ทิ้งไปและสนใจเฉพาะตัวเลขเทาน้ัน เชน ตัว
แปร myBits ที่เก็บคาเลขฐานสอง 0b0110110111000111 
แต เปนการยากตอการอานคา น้ี  จึงนําเครื่องหมาย 
underscore มาคั่นเพ่ือใหงายตอการอานซึ่งคอมไพเลอร
จะไมสนใจเครื่องหมาย underscore และทําการตัดทิ้งให
โดยอัตโนมัติ ซึ่งจะชวยลดขอผิดพลาดใหกับผูเขียน
โปรแกรมเมื่อจําเปนตองทํางานกับขอมูลตัวเลขมากๆ 

byte myBits = 0b0110110111000111; 
byte myBits = 0b0110_1101_1100_0111; 

 

- ความสะดวกในการใชเครื่องหมาย diamond (<>) 
สําหรับการสรางออบเจ็คที่เปน generic จะทําไดงายขึ้น 



 

 

เดิมการสรางออบเจ็คที่เปน generic จะตองระบุคําสั่ง
แบบเต็มทั้งดานซายและดานขวาของเครื่องหมาย 
assignment (=) ในการสรางออบเจ็คที่มีชนิดเปน generic 
เชน 

Map<String, List<String>> myMap =  
new HashMap<String, List<String>>(); 
 

สําหรับ java 7.0 ระบุการสรางออบเจ็คที่มีชนิด
เปน generic เฉพาะดานซายของเครื่องหมาย assignment 
เทาน้ัน และดานขวาระบุเปนพารามิเตอรวางแทน เชน 

Map<String, List<String>> myMap =   
new HashMap<>(); 
 

- ปรับแกรูปแบบของคําสั่ง try-catch เปน
โครงสรางแบบ try-with-resources statement สามารถ
ทํางานกับทรัพยากรอื่นๆ ไดเพ่ิมขึ้น ซึ่งเดิมการใชคําสั่ง 
try-catch ทํางานกับทรัพยากรที่มากกวา 1 อยางจะตองใช
คําสั่ง try-catch ซอนกันหลายช้ันเพ่ือดักจับขอผิดพลาดที่
นาจะเกิดขึ้นและตัดการเช่ือมตอกับทรัพยากรเหลาน้ัน
เมื่อไมมีการใชงานตอไป แตโครงสรางแบบ try-with-
resources statement จะชวยจัดการปญหาตางๆ ได และ
จะปดการเช่ือมตอกับทรัพยากรเหลาน้ันใหโดยอัตโนมัติ 
ลดการดักจับขอผิดพลาดที่จะเกิดขึ้นเมื่อมีการทํางานกับ
ทรัพยากรตางๆ ตัวอยางเชน การทํางานกับไฟล เดิมเมื่อ
ตองการทํางานกับไฟลจะตองประกอบไปดวย 3 ขั้นตอน 
คือ 1) การเปดไฟล 2) การทํางานกับขอมูลในไฟล และ 
3) การปดไฟล ดังรูปที่ 3 

 

FileInputStream fIn = null; 

try { 

fIn = new FileInputStream("somefilename"); 

// Access the file ... 

} catch(IOException e) { 

// ... 

} finally { 

// Close file. 

try { 

if(fIn != null) fIn.close(); 

} catch(IOException e) { 

// ... 

} 

} 

 
รูปท่ี 3 : คําสั่ง try-catch ในเวอรชันกอนหนา 

 
สําหรับขั้นตอนการทํางานของโครงสรางแบบ try-

with-resources จะเหลือเพียง 2 ขั้นตอน คือ 1) ประกาศ
ตัวแปรและกําหนดทรัพยากรท่ีตองการทํางานดวย และ 

2) ทํางานกับทรัพยากร และปดการเช่ือมตอใหโดย
อัตโนมัติ จากคําสั่งขางตนสามารถแกไขใหมดังรูปที่ 4 
 
 

 
 
 



 

 

 
try(FileInputStream fIn = new FileInputStream("somefilename")) { 

// Access the file ... 

} catch(IOException e) { 

// ... 

}  

 
รูปท่ี 4 : โครงสรางแบบ try-with-resources 

  

หรือตัวอยางการใชคําสั่ง sql เพ่ือทํางานกับฐานขอมูล ซึ่งโครงสรางแบบ try-with-resources จะปดการเช่ือมตอกับ sql 
ใหโดยอัตโนมัติ ดังรูปที่ 5 

 

 

public static void viewTable(Connection con) throws SQLException {  

String query = "select COF_NAME, PRICE from COFFEES";       

try (Statement stmt = con.createStatement()) {         

ResultSet rs = stmt.executeQuery(query);         

while (rs.next()) {          

            String coffeeName = rs.getString("COF_NAME");          

                       float price = rs.getFloat("PRICE"); 

            System.out.println(coffeeName + ": " + price);        

          } 

     } 

} 

 
รูปท่ี 5 : การใชโครงสรางแบบ try-with-resources ทํางานกับคําสั่ง SQL 

 
 
- เพ่ิมฟเจอรดาน 3D ผานเอนจินกราฟกตัวใหม

จากโครงการ Prism 
- ปรับรูปแบบของ API ใหมสําหรับการเรียกภาษา

ในกลุมภาษา Dynamic ใหทํางานเร็วขึ้น 
- โฟกัสที่ JavaFX โดยใช JavaFX เปนตัวเช่ือมการ

ทํางานระหวางจาวา จาวาสคริปต และ HTML5 
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