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1. QUIZIZZ คืออะไร 
Quizizz เป็นแพลตฟอร์มสร้าง แบบทดสอบออนไลน์ E-Testing ได้ฟรี โดยผู ้เรียนสามารถทำ

แบบทดสอบผ่านอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ Notebook Tablet Smartphone ที่เชื่อมต่อระบบ Internet และ
ทราบผลการสอบทันที และผู้สอนได้รับรายงาน (Report) ผลการสอบและบันทึกลงเครื่องคอมพิวเตอร์ได้ 

Quizizz เหมาะกับการนำมาประยุกต์ใช้กับ การทำข้อสอบก่อนเรียน หลังเรียนเพื่อวัดผลการเรียนรู้ 
ของผู้เรียน หรือจัดกิจกรรมการสอบแบบเกมส์ (Gamification) เพ่ือเพ่ิมความสนุกสนานในการเรียนได้ อีกทั้ง
ช่วยให้สถาบันการศึกษาประหยัด ค่าใช้จ่ายจากการเตรียมสอบ และเป็นการใช้เทคโนโลยีได้อย่างเกิด 
ประโยชน์ ช่วยให้ผู้สอนลดเวลาในการทำข้อสอบและจัดชุดทดสอบ อีกทั้งจะทราบจุดบกพร่องการเรียนของ
นักเรียนแต่ละคนในแต่ละเนื้อหา ว่านักเรียนไม่เข้าใจในเนื้อหาการเรียนเรื่องใด เพื่อนำมาปรับปรุง แก้ไข 
กระบวนการจัดการเรียนการสอนได้ดียิ่งขึ้น ในด้านของผู้เรียนเอง ก็จะได้ทราบข้อมูลและประเมินตนเองได้ว่า
ไม่เข้าใจเนื้อหาตรงส่วนใดเพื่อจะได้กลับไปทบทวน และทำความเข้าใจในเนื้อหานั้นอีกครั้ง เสมือนการสร้าง
แรงจูงใจในการเรียน และให้ผู้เรียนต้องเตรียมพร้อมในการเรียนอยู่เสมอ 

 
ภาพที่ 1  สัญลักษณ์ของ Quizizz 

 
 

2. การเข้าใช้งาน QUIZIZZ  
2.1 การลงทะเบียนเข้าใช้งาน 

 การลงทะเบียนเข้าใช ้งาน Quizizz เร ิ ่มต้นจากการสมัครสมาชิก โดยเข้าไปที ่เว ็บไซต์ 
https://quizizz.com แล้วคลิกปุ่ม Signup 
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ภาพที่ 2  หน้าหลักของเว็บไซต์ Quizizz 

 
 เมื ่อกดปุ่ม Signup แล้วจะเข้าสู ่หน้าจอการสมัครสมาชิก ซึ ่งมีมากกว่า 7 รูปแบบในการ
ลงทะเบียนเป็นสมาชิก ดังนี้ 

1. สมัครสมาชิกโดยใช้บัญชีของ Google 
2. สมัครสมาชิกโดยใช้เบอร์โทรศัพท์ 
3. สมัครสมาชิกโดยใช้บัญชี Facebook 
4. สมัครสมาชิกโดยใช้ E-mail 
5. สมัครสมาชิกโดยใช้บัญชี Microsoft 
6. สมัครสมาชิกโดยใช้บัญชี Apple ID 
7. สมัครสมาชิกโดยใช้บัญชีของหน่วยงานองค์กร SSO 

 
ภาพที่ 3  หน้าการสมัครสมาชิก Quizizz 
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 ขอยกตัวอย่างการสมัครสมาชิกด้วย E-mail และกำหนดรหัสผ่าน (ไม่น้อยกว่า 8 ตัวอักขระ) ซ่ึง
มีข้ันตอนดังต่อไปนี้ 

 
ภาพที่ 4  กรอกข้อมูลอีเมล์เพื่อสมัครสมาชิก 

 

 
ภาพที่ 5  กรอกข้อมูลรหัสผ่าน 

 

 จากนั้นกดปุ่ม Continue ถ้ารหัสผ่านถูกต้องตามเกณฑ์คือ ไม่น้อยกว่า 8 ตัวอักขระ ก็จะเข้า
หน้าหลักในการเข้าสู่ระบบ (เป็นขั้นตอนการสมัครสมาชิก เมื่อสมัครสำเร็จแล้วก็จะเข้าสู่ระบบทันที) ดังนี้  

 
ภาพที่ 6  หน้าหลักเมื่อทำการเข้าสู่ระบบแล้ว 

 
1 
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 หน้าหลักหลังจากเข้าสู่ระบบ จะประกอบไปด้วย  
1. ข้อมูลบัญชีผู้ใช้ ซึ่งสามารถแก้ไขข้อมูลโปรไฟล์ผู้ใช้งานได้ตรงนี้ รวมไปถึงการอัพเกรดแพ็คเกจ เป็น

แผนการใช้งานที่สูงขึ้น 
2. สร้างข้อสอบ หรือบทเรียน ซึ่งผู ้ใช้งานสามารถสร้างข้อสอบจาก AI หรือจะนำเข้าจาก Google 

Forms หรือจะนำเข้าสไลด์จาก Google Slide ได้เช่นกัน 
3. เมนูสำหรับผู้ใช้งาน ซึ่งประกอบไปด้วย 

3.1 สำรวจ โดยสามารถสร้าง Quizizz จาก AI หรือเนื ้อหาที ่เรามีอยู ่แล้ว หรือสร้างจากลิ ้งค์ 
Youtube หรือสร้างจากข้อความที่เราพิมพ์ป้อนเข้าไป (ฟีเจอร์นี้อาจมีค่าใช้จ่ายเพิ่มเติม) 

3.2 ห้องสมุดของฉัน จะแสดงไลบรารีของเรา ซึ่งประกอบไปด้วย ที่เราสร้างขึ้นมาเอง นำเข้ามาจากที่
อื่น ที่ใช้ไปล่าสุด ที่เราไปกดถูกใจแบบทดสอบหรือสไลด์ของคนอื่น ที่แชร์ร่วมกันกับเรา และ
เนื้อหาทั้งหมดของเรา 

3.3 รายงาน จะแสดงผลลัพธ์แบบทดสอบที่เราใช้งานไปแล้ว ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ ประเภท ชื่อ
แบบทดสอบ ผู้เข้าร่วมทั้งหมด ความแม่นยำของแบบทดสอบ รหัส และระดับ ซึ่งเราสารถส่ง
อีเมลล์แจ้งผลการทดสอบให้กับผู้เข้าร่วมการทดสอบได้ และสามารถดาวน์โหลดผลการทดสอบ
แบบละเอียดมาเป็นไฟล์ Excel ได ้

3.4 ห้องเรียนของฉัน เราสามารถสร้างห้องเรียนจาก Google Classroom หรือจะสร้างห้องเรียนใหม่
เองได้ โดยการกรอกชื่อห้องเรียน และสีห้องเรียน เมื่อกดสร้าง จะได้ลิ้งค์เข้าห้องเรียนพร้อมรหัส
เข้าห้องเรียน (ลิงก์นี้มีอายุ 14 วัน หลังจากนั้นจะต้อง สร้างลิงก์ใหม่ได้เสมอ) 

3.5 การตั้งค่า เราสามารถตั้งค่าบัญชีผู้ใช้ อีเมลล์ เบอร์โทรศัพท์ ชื่อผู้ใช้งาน กำหนดภาษาหลักที่ใช้
งาน ตั้งรหัสผ่านใหม่ รวมไปถึงการเปลี่ยนประเภทบัญชี หรือลบบัญชี และลบบัญชีถาวร ก็
สามารถทำได้ที่เมนูนี้ 

3.6 เพ่ิมเติม จะมีเมนูเพ่ิม เช่น มีม คอลเล็กชัน โปรไฟล์ และปุ่มออกจากระบบที่ได้ตรงนี้ 
4. แม่แบบในการสร้างแบบทดสอบ หรือสไลด์ 
5. ค้นหาเนื้อหาที่เราสนใจ โดยการพิมพ์คีย์เวิร์ด เช่น “คอมพิวเตอร์” จะได้ผลลัพธ์อยู่ 3 แบบ คือ 

5.1 แบบทดสอบ 
5.2 แบบทดสอบ + เนื้อหา 
5.3 เนื้อหา 

6. ป้อนรหัส เป็นการเข้าร่วมกับเนื้อหา หรือแบบทดสอบของคนอื่น โดยการกรอกรหัสการเข้าร่วมลงไป
ในช่องนี้ เปรียบเสมือนเราเป็นนักเรียน หรือผู้เข้าร่วมเล่นในแบบทดสอบ 

7. ผลการค้นหาเดียวกันเหมือนกับ ไลบรารี Quizizz 
8. กลุ่มเนื้อหา หรือ Category ที่เราสนใจ เช่น คณิตศาสตร์ ภาษาอังกฤษ คอมพิวเตอร์ เป็นต้น 
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2.2 การสร้างบทเรียน 
 ในหัวข้อนี้เป็นการสร้างบทเรียน ซึ่งจะมีลักษณะคล้ายกับการสร้างสไลด์เพื่อนำเสนอหรือเพื่อสอน
นักศึกษา หรือถ้าเรามีสไลด์อยู่แล้วก็สามารถนำเข้ามาได้เลย 

1. กดปุ่มสร้าง   จากนั้นจะขึ้นเมนูมาให้เลือก 2 รูปแบบด้วยกัน คือ สร้างข้อสอบ 
(สามารถสร้างข้อสอบจาก AI ได้ แต่อาจจะมีค่าใช้จ่ายเพิ่มเติม หรือต้องอัพเกรดแพ็คเกจในการใช้
งาน) และสร้างบทเรียน ซึ่งในหัวข้อนี้เราจะเลือกสร้าง บทเรียน 

 
ภาพที่ 7  เมนูการสร้างบทเรียน 

 
2. ตั้งชื่อบทเรียน และเลือกรูปแบบการสร้างบทเรียน ว่าจะนำเข้าสไลด์มาจาก Google Slide หรือจะ

สร้างข้ึนมาเอง 

  
 (ก) (ข) 

ภาพที่ 8  (ก) ตั้งช่ือบทเรียน   (ข) เลือกรูปแบบการสร้างบทเรียน 
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a. การนำเข้าสไลด์จาก Google Drive จะมี 2 ตัวเลือก คือ  
1) นำเข้าจาก Google Drive  
2) อัพโหลดไฟล์ PDF ดังภาพข้างล่างนี้ 

 
ภาพที่ 9  นำเข้าสไลด์จาก Google Drive และอัพโหลดไฟล์ PDF 

 

 
ภาพที่ 10  เลือกบัญช ีGoogle เพื่อเช่ือมต่อเข้ากับ Quizizz 
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ภาพที่ 11  เลือกไฟล์จาก Google Drive  

 

3) รอการนำเข้าสไลด์จาก Google Drive (กระบวนการนี้จะนานหรือไม่ ขึ้นอยู่กับจำนวน
สไลด์ และการเชื่อมต่ออินเตอร์เน็ต) ตัวอย่างดังภาพด้านล่างนี้ จากนั้นกด นำเข้า จากนั้น
กระบวนการนำเข้าสไลด์ก็จะเสร็จสมบูรณ์ 

 

 
ภาพที่ 12  โหลดไฟลส์ไลด์จาก Google Drive  

 

4) นอกจากนี้ Quizizz ยังสามารถแก้ไขสไลด์ได้ตามปกติ คล้ายกับการทำงานบน Google 
Slide หรือ Microsoft Power Point ดังภาพข้างล่างนี้ จากนั้นกดปุ่ม Publish หรือ 
สาธารณะ เพื่อบันทึกสไลด์ของเรา  
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ภาพที่ 13  แก้ไขสไลด์บน Quizizz  

 

5) สไลด์ของเราก็พร้อมใช้งานแล้ว ดังภาพข้างล่างนี้ โดยเราสามารถทำการสอนแบบ Live 
หรือจะมอบหมายงานเป็นแผ่นงานก็ได้ 

 
ภาพที่ 14  สไลด์ที่เสร็จสมบรูณ์  

 
b. เพิ่มสไลด์ใหม่ จะมีเทมเพลตให้เลือกใช้ หรือจะสร้างสไลด์จากหน้าเปล่าเลยก็ได้ การทำงาน

ในเมนูนี้มีลักษณะเหมือนกับการสร้างสไลด์ใหม่บน Microsoft Power Point  
 

2.3 การสร้างแบบทดสอบ 
 ในหัวข้อนี้เป็นการสร้างแบบทดสอบ ซึ่งจะมีหลายรูปแบบ เช่น ข้อสอบปรนัย แบบตอบคำถาม หรือ
การสร้างโพล ไปจนถึงการสร้างเวิร์ดคลาวน์ ก็สามารถทำได้ 
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1. กดปุ่มสร้าง   จากนั้นจะขึ้นเมนูมาให้เลือก 2 รูปแบบด้วยกัน คือ สร้างข้อสอบ 
(สามารถสร้างข้อสอบจาก AI ได้ แต่อาจจะมีค่าใช้จ่ายเพิ่มเติม หรือต้องอัพเกรดแพ็คเกจในการใช้
งาน) และสร้างบทเรียน ซึ่งในหัวข้อนี้เราจะเลือกสร้าง แบบทดสอบ  

 
ภาพที่ 15  เมนูการสร้างแบบทดสอบ 

 

2. จะมีเมนูขึ้นมาให้เลือก 4 เมนู ดังภาพข้างล่างนี้ 

 
ภาพที่ 16  เมนูตัวเลือก การสร้างแบบทดสอบ 
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3. ใส่ชื ่อแบบทดสอบ และแสดงตัวเลือกของแบบทดสอบว่าจะเป็นแบบไหน เช่น ปรนัย เติมคำใน
ช่องว่าง ความเข้าใจ วาด แบบสำรวจ และการสร้างเวิร์ดคลาวน์ เป็นต้น รายละเอียดดังภาพด้านล่าง 

 
ภาพที่ 17  การสร้างแบบทดสอบแบบต่าง ๆ 

 
4. ตัวอย่างการสร้างแบบทดสอบแบบปรนัย เริ่มจากการตั้งค่าแบบทดสอบ โดยการกำหนดชื่อ วิชา 

ระดับชั้น ภาษา และการมองเห็น รวมไปถึงการกำหนดภาพหน้าปก ดังภาพข้างล่างนี้ 

 
ภาพที่ 18  การตั้งค่าแบบทดสอบ  
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5. ส่วนประกอบหน้าจอการสร้างข้อสอบ ดังภาพข้างล่างนี้ 

 
ภาพที่ 19  หน้าจอการสร้างแบบทดสอบแบบปรนยั 

 

5.1 ชื่อแบบทดสอบ 
5.2 คำถามข้อที่ 1 
5.3 เพ่ิมคำถาม สามารถทำได้ 2 ปุ่ม คือ ปุ่มเครื่องหมายบวก และปุ่มเพ่ิมคำถาม 
5.4 การเพ่ิมรูปภาพลงในคำตอบ หรือคำถาม โดยสามารถค้นหาภาพจากเครื่องมือที่ Quizizz เตรียม

ไว้ให้แล้ว เป็นการค้นหาภาพจาก Google Search หรือจะเลือกภาพจากไฟล์ในเคร ื ่อง
คอมพิวเตอร์ของเราก็ได้เช่นกัน 

5.5 คลิกเลือกคำตอบที่ถูกต้อง ซึ่งสามารถเลือกได้มากกว่า 1 คำตอบ 
5.6 เพิ่มตัวเลือกคำตอบ กรณีที่มีคำตอบมากกว่า 4 คำตอบ หรือสามารถลบคำตอบออก ให้เหลือแค่ 

2 ตอบคำก็ได ้
5.7 ดูตัวอย่างข้อสอบ จะดูเฉพาะข้อปัจจุบันที่เราทำการแก้ไขอยู่ 
5.8 ทบทวนแบบทดสอบ จะเป็นการดูข้อสอบทุกข้อในแบบทดสอบ 
5.9 กำหนดคะแนนสำหรับข้อสอบ 
5.10 กำหนดเวลาสำหรับข้อสอบ 
5.11 เมื่อสร้างแบบทดสอบเสร็จแล้วจะมีตัวเลือกการบันทึกให้ 2 แบบ คือ บันทึกแบบร่าง และ

เผยแพร่สาธารณะ 
5.12 เมื่อทำการสร้างข้อสอบครบแล้ว ก็สามารถบันทึกแบบทดสอบโดยการกดปุ่ม สาธารณะ หรือ 

Publish เพื่อทำการเผยแพร่แบบทดสอบ (เมื่อทำการเผยแพร่แบบทดสอบแล้ว เมื่อค้นหาผ่าน 
Google ข้อสอบของเราก็จะขึ้นในลิสต์อันดับต้น ๆ) 

5.13 เสร็จสิ้นการสร้างแบบทดสอบแบบปรนัย 

1 

2 

3 

3 

4 

5 

7 

8 

6 

9 10 



14 

 

  
 

 
ภาพที่ 20  แบบทดสอบที่สร้างเสร็จแล้ว 

 
2.4 การเปิดห้องสอบ 

1. แบบทดสอบที่สร้างเสร็จแล้ว เราสามารถให้นักศึกษาหรือผู้เรียนทำแบบทดสอบได้เลย ซึ่งจะมีอยู่ 3 
แบบ คือ ซึ่งในหัวข้อถัดไปเราจะยกตัวอย่างการสอบแบบ Live หรือการทำข้อสอบแบบสด 

a. เริ่มข้อสอบแบบสด ผู้ที่ทำแบบทดสอบสามารถใช้อุปกรณ์ใดก็ได้ในการทำแบบทดสอบ เช่น 
คอมพิวเตอร์ สมาร์ทโฟน แท็บเล็ต (แต่ต้องเชื่อมต่ออินเตอร์เน็ต) เข้ามาทำแบบทดสอบ ณ 
ขณะนั้น ซึ่งจะมีการทำแบบทดสอบ 2 โหมด คือ  

i. คลาสสิค ผู้เรียนตอบคำถามตามจังหวะของตนเอง หรือตามเวลาที่เรากำหนดให้ใน
ข้อสอบ และเราจะเห็นผลลัพธ์ในการทำข้อสอบบนแดชบอร์ดแบบ Real-Time 

ii. ตามผู้สอน คุมจังหวะการเปลี่ยนข้อสอบด้วยผู้สอนเอง เพื่อให้นักศึกษาหรือผู้เรียน
ทุกคนก้าวผ่านแต่ละคำถามไปด้วยกัน 

b. มอบหมายการบ้าน เป็นการส่งแบบทดสอบให้นักศึกษาหรือผู้ทดสอบเข้าทำโดยกำหนดเวลา 
เช่น ให้ทำภายใน 2 วัน เป็นต้น 

c. โหมดกระดาษ เป็นการพิมพ์ Q-Card แล้วแจกจ่ายให้กับนักศึกษาหรือผู ้เรียน แล้วเรา
สามารถสแกน QR Code เพ่ือตรวจคำตอบได ้
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ภาพที่ 21  การทำแบบทดสอบแบบสด 

 

  
 (ก) (ข) 

ภาพที่ 22  (ก) ลิ้งค์และรหสัเข้าหอ้งทดสอบ  (ข) QR Code เข้าห้องทดสอบ 

 
2. จากภาพด้านบนเราสามารถ กำหนดเวลาในการเริ่มแบบทดสอบ หรือจะกดปุ่มเริ่มต้นเมื่อนักศึกษา

หรือผู้เรียนได้เข้าห้องสอบเรียบร้อยแล้ว 
3. มุมมองของผู้เข้าทำแบบทดสอบ 

a. Android เมื ่อผู ้เข้าทำแบบทดสอบใส่ชื ่อ แล้วกดเข้าร่วม จะเห็นเพื ่อนที ่เข้าร่วมทำ
แบบทดสอบ 
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 (ก) (ข) (ค) (ง) 

ภาพที่ 23  (ก) ป้อนช่ือและเข้าร่วม  (ข) ข้อคำถาม  (ค) คะแนน  (ง) สรุปรวมผลเมื่อจบการทดสอบ 
 

b. iOS เมื่อใส่ชื่อ แล้วกดเข้าร่วม จะเห็นรายชื่อเพื่อนที่เข้าร่วมทำแบบทดสอบ จากนั้นรอให้ 
เจ้าห้องห้องแบบทดสอบ กดปุ่มเริ่มทำการทดสอบ 

   
 (ก) (ข) (ค) 

ภาพที่ 24  (ก) ป้อนช่ือและเข้าร่วม  (ข) รอใหเ้จ้าของแบบทดสอบกดเริ่ม  (ค) ข้อคำถาม 

 
c. หน้าจอของผู้จัดการทดสอบ จะเห็นคะแนนแบบ Real-Time และผลสรุปการทดสอบในครั้ง

นั้น ๆ ด้วย ซึ่งจะมีรายละเอียดของ หมายเลขห้อง จำนวนผู้เข้าร่วม อันดับ ชื่อ และคะแนน 
ดังภาพต่อไปนี้ 
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ภาพที่ 25  หน้าจอแสดงผลสำหรบัผู้จัดการทดสอบ 

 

 
ภาพที่ 26  สรุปผลการทดสอบ 
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ภาพที่ 27  แสดงผู้ชนะในการทำแบบทดสอบ 

 
d. เมื่อผู้เรียนทำแบบทดสอบเสร็จแล้ว ระบบจะจัดอันดับให้ผู้เรียนว่าได้อันดับที่เท่าไร คะแนน

เท่าไร ซึ่งผู้เรียนสามารถดูผลการสอบแสดงว่าถูกผิดกี่ข้อได้ โดยคลิกที่ข้อความ CLICK TO 
REVIEW 

2.5 การดูรายงานผลการสอบ 
เมื ่อสอบเสร็จแล้ว ผู ้สอนสามารถดูรายงานผลของผู ้เข้าสอบทุกคน และดาวน์โหลดลงเครื ่อง

คอมพิวเตอร์ได้โดย เลือกเมนู My Report แล้วเลือกแถบ Completed และเลือกรายวิชาที่ต้องการดูผล
รายงาน 

 
ภาพที่ 28  หน้ารายงานผลการทดสอบ 
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เมื่ออยู่ในหน้าแสดงผลรายงานผู้สอนสามารถ พิมพ์รายงานการทดสอบ ดาวน์โหลดการทดสอบ รวม
ไปถึงส่งอีเมลล์ให้กับผู้เข้ารับการทดสอบได้ด้วย 

เมื่อดาวน์โหลดไฟล์ผลการทดสอบจะได้ดังภาพข้างล่างนี้ 

 
ภาพที่ 29  ดาวน์โหลดไฟล์ผลการทดสอบ 

 

 
ภาพที่ 30  ภาพรวมการทำแบบทดสอบในไฟลค์ะแนน 

 

 
ภาพที่ 31  ข้อมูลผู้เข้าร่วมทำแบบทดสอบ 



20 

 

 

 
ภาพที่ 32  ข้อมูลการทำแบบทดสอบตามเวลา 

 

 
ภาพที่ 33  ข้อมูลสรุปของแบบทดสอบ 
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3. ข้อดีของ QUIZIZZ 
 1. ให้ผู้เรียนมีส่วนร่วม ตามคำนิยาม “Active Learning in Online Teaching” 
 2. สวยงาม ใช้งานง่าย ไม่จำกัดจำนวนผู้เล่น 
 3. เชื่อมต่อได้กับ Google classroom 
 4. ผู้เรียนมีความสนใจในคลาสเรียนมากขึ้น 
 5. มีการจัดการสอบแข่งขันเป็นทีม 
 6. ผู้เรียนสามารถทำแบบทดสอบผ่านอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์หลายแพลตฟอร์มที่เชื ่อมต่อระบบ
อินเทอร์เน็ตได ้
 7. สามารถสร้างข้อคำถามได้หลากหลายรูปแบบ สามารถเปลี่ยนรูปแบบคำถามได้ เพิ่มรูปภาพ เสียง 
หรือวิดีโอ 
 8. ไม่มีข้อจำกัดความยาวของข้อคำถามและคำตอบ 
 9. การรายงาน สามารถดาวน์โหลดข้อมูลภาพรวมของผู้เข้าร่วม สถิติในการตอบคำถาม ความยาก -
ง่าย ของชุดคำถามและคะแนนทั้งหมดในรูปแบบไฟล์ Excel 
 10. สมัครงานฟรี ในแพ็คเกจเริ่มต้น ซึ่งเพียงพอต่อการใช้งาน 
  
 

 


